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Exercicio 3.2 - Pintura da nuvem, Oceano e Areia

Os proximos elementos que pintaremos sdo bem intimos entre si e suas cores as vezes se confundem: o mar (que se mescla

com o céu), a espuma entre ele e a areia, e a areia em si.

Vamos entdo mesclar suas camadas e pinta-las juntas, visualizando de tempos em tempos o produto, para entender se esta

funcionado em sua promocao. Depois fazer as nuvens. Ja é para darmos acabamento.

Nas camadas mescladas, vamos usar tons mais escuros e tons mais claros para dar iluminacao e profundidade aos

elementos, além de "esfumar" um pouco e mesclar melhor todos eles com o pincel de mistura.
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