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Injeção problemática

Roberto, aluno da Alura, experimentou o ButterKnife em seu projeto. Vejamos seu código:

public class MainActivity extends Activity { 
 
    @BindView(R.id.lv_mensagens) 
    private ListView listaDeMensagens; 
 
    @BindView(R.id.et_texto) 
    private EditText editText; 
 
    @BindView(R.id.btn_enviar) 
    private Button button; 
 
    // restante do código comentado 
 
}

No entanto, o projeção de injeção dos componentes da view nos atributos da ManActivity  não funcionou.

Consegue identi�car a causa do problema? Não precisa responder aqui. Quebre a cabeça um pouco e ao clicar em avançar você verá a resposta do instrutor.


