11/10/2018 Pixel Art: Aula 1 - Atividade 12 O que aprendemos? | Alura - Cursos online de tecnologia

o 12
O que aprendemos?

Nesta aula aprendemos a:

o trabalhar com referéncias

o estudar a personalidade de um personagem

¢ esbocar versdes do personagem

¢ selecionar melhores elementos dos personagens e criar uma versao final

o analisar a perspectiva utilizada no jogo e a desenhar o personagem de acordo com ela

https://cursos.alura.com.br/course/pixel-art-sprite-de-personagem/task/45633

m



