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Descascar uma laranja e comer!









Afinal, como funciona um computador?



Memória



Processador
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Foco na solução de problemas

Compreender que uma solução 
computacional tem início com uma 
solução geral! 



SOLUÇÃO DE PROBLEMAS GERAIS

● Vamos criar uma solução geral para a tabuada.

● Qual o valor?

● Apresentar os produtos.



Vamos encontrar a solução 
geral para as tabuadas:



Tabuada do 3:

1 x 3 = 3
2 x 3 = 6
   .
   .  
   .
10 x 3 = 30



Uma forma de pensar

1 x 3 = 3
2 x 3 = 3 + 3
   .
   .  
   .
10 x 3 = 27 + 3



Foco na solução de problemas

Fluxograma

https://app.diagrams.net/


Scratch



Scratch



Portugol WebStudio



Portugol WebStudio



Desafio

● Faça um programa em que o/a usuário/a 
digita um número inteiro e tem como 
resposta a soma dos primeiros inteiros.



Obrigado!


