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o 12
Aprofundando um pouco mais na ferramenta lapis

Ferramenta Pencil e suas utilidades

A ferramenta pencil (14pis), traz propriedades interessantes para conseguir desenvolver pequenos tragos no nosso estilo de

vetorizacdo e também remeter a uma ilustracdo mais organica.

Vimos no video algumas de suas propriedades, como fechar o traco, continuar um traco inacabado, até como trabalhar o

estilo das pontas do meu traco.

Existem algumas propriedades interessantes na ferramente pencil que ndo abordamos no video, mas pode vir a ajudar em

algumas ilustragoes.

Ao dar dois cliques na ferramenta, uma janela com suas opcoes internas aparece pra vocé:

Pencil Tool Options

Fidelity

Accurate

o

Op
[ Fill pew pencil strokes e
[ Keep selected @
[ Altkey foggles to Smooth Tool (@)
e ¥ Close paths when ends are within: 15 pixels
Edit selected paths (@)
@ Within: (] 6 pixels

@( Cancel \

A - Fidelity - Define a fidelidade do traco feito com o mouse do resultado final, quanto mais préximo do smooth o software
tende a usar menos pontos para criar o trago e suaviza mais qualquer tipo de irregularidade, quanto mais préximo de
accurate mais fiel ao traco real fica, com mais pontos e gerando as irregularidades criadas pelo traco.

accurate 100%

smooth 100%

B - Com esta opgdo ativa ao trabalhar com a ferramenta lapis para criar um traco ele ja vird com uma cor de preenchimento

em vez de apenas o trago.

C - Com esta opgdo habilitada, apés criar um trago ele sera selecionado automaticamente.

D - Esta opgdo habilitada permite que enquanto vocé estiver usando a ferramenta lapis, caso queira suavizar alguns pontos

ao pressionar a tecla ALT a ferramenta pencil vai se tornar a ferramenta Smooth
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E - Esta opcao define em qual distancia a ferramenta lapis vai entender que a figura deve ficar fechada ou aberta.

Note a diferenca na ferramenta

Com 15px a partir desta distancia \O\ Com 5px a partir desta distancia se {
se eu soltar o botdo do mouse o eu soltar o botdo do mouse o
caminho vai se fechar e formar caminho nao vai se fechar formando
um objeto fechado para mim duas pontas no meu objeto

F - Permite editar caminhos selecionados. Caso vocé tenha feito um caminho com a pen, seleciona aquele caminho e use a

ferramenta pencil(lapis) em cima deste caminho selecionado, ird edita-lo.

G - Within - Esta propriedade define a qual distancia a ferramenta caneta vai entender que deve continuar o traco.

Semelhante a opc¢do E mas neste caso em vez de ser para fechar o caminho serve para dar continuidade ao mesmo.

Ao entender essas propriedades da ferramenta pencil temos uma liberdade ainda maior para criar os meus tragos, ajuste da

maneira que melhor se adéque a sua ilustracdo, ao seu estilo e use a ferramenta Illustrator ao seu favor.
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