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= 04
Visualizacao de Material com Preview Mesh

Ao criar e editar materiais, visualizamos as alteragdes na esfera padrdo. Como fazer para visualizar o objeto

no Material Editor sem ter de aplicar e checar pela cena?

Selecione uma alternativa

Selecionando a Static Mesh pelo Content Browser e depois clicando no icone 'bule de chd' do Material
Editor.

Selecionando a Static Mesh pelo Content Editor e depois gerando um novo Build.

Selecionando a Static Mesh pelo Content Editor e depois dando um Launch no projeto.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-controle-iluminacao-level-streaming/task/30684
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