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AgendamentoViewModel e revisao

Transcricdo

[00:00] Agora que a gente ja tem um ViewModel para a pagina de listagem de veiculo e de detalhe de veiculo, a gente
também tem que criar um ViewModel para a pagina de agendamento de teste drive. Entdo, a gente vai fazer isso,

criando uma nova classe, chamada: AgendamentoViewModel. Entdo, eu vou na nossa pasta de ViewModels.

[00:23] Vou adicionar uma nova classe, entdo coloco AgendamentoViewModel e vou deixar ela publica. Agora, o que essa
classe vai receber quando ela for instanciada? Ela vai ter que receber o veiculo que foi selecionado 14 atrds na pagina de

detalhes. Entdo, eu tenho que criar um construtor e esse construtor vai receber um veiculo.

[00:55] Veiculo e aqui eu passo o veiculo. Agora, eu preciso preencher essa classe com as propriedades que sdo
adequadas para um ViewModel. Entdo, eu vou voltar no nosso code behind do AgendamentoView e vou pegar tudo o
que for referente a ViewModel. Entfo, vamos descer, vou pegar desde o agendamento, até a tltima propriedade, antes

do construtor da nossa view.

[01:34] E vou mover essas propriedades 14 para o nosso ViewModel. Vou colocar aqui em cima. Entdo, agora o que eu
vou fazer? Eu vou ter que modificar o nosso construtor do ViewModel, para ele saber, para ele instanciar quem é o

nosso agendamento, quem é o modelo do agendamento que ele vai utilizar para preencher os dados.

[01:59] Entdo, eu vou remover essas linhas do construtor, do AgendamentoView e vou passar para o ViewModel. Agora,
eu preciso modificar o binding context dessa pagina, como que eu fago isso? Eu tenho que ir 14 no nosso code behind da

pagina e trocar o binding context, invés de ser uma instancia do préprio code behind, que € o this.

[02:25] Eu vou colocar aqui new AgendamentoViewModel e vou passar aqui dentro, no construtor, eu vou passar o
veiculo que esta sendo recebido por essa pagina. Agora, a gente vai rodar a aplicacio e ver como que se comporta a

pagina de agendamento com o ViewModel. Entdo, opa, deu erro aqui.

[02:53] Entdo, vamos ver, ele esta reclamando porque o veiculo, ele ndo existe mais aqui na nossa classe do code behind,
entfo aqui nessa referéncia, ele ndo consegue encontrar o veiculo e ndo consegue... Ndo vai conseguir referenciar aqui

a propriedade nome. Entdo, a gente vai ter que corrigir isso agora.

[03:16] Entdo, o que a gente pode fazer? A gente pode criar uma nova propriedade, eu vou chamar de... Eu vou colocar
aqui como tipo: AgendamentoViewModel, e esse AgendamentoViewModel, eu vou colocar como propriedade no nosso

code behind. Entdo, eu vou chamar ela de ViewModel.

[03:36] Entdo, invés de instanciar diretamente no binding context, eu vou criar numa linha antes, eu vou colocar
this.ViewModel = new AgendamentoViewModel e passando o veiculo. Entdo, com isso, eu consigo preencher essa
propriedade. E ai, no binding context, eu passo o this.ViewModel, como referéncia para ele saber quem é o binding

context dele.

[04:06] Agora, nessa ultima linha, eu vou ter que referenciar o ViewModel.Agendamento.Veiculo.Nome e vou fazer isso
também para as outras propriedades. Entdo, aqui, eu vou colocar ViewModel.Agendamento.Nome, .fone, .Email, data

do agendamento e hora do agendamento, deixar aqui alinhado.

[04:43] Agora, a gente vai rodar a aplicacdo e ver como fica a ultima pagina, a pagina de agendamento. Agora, rodando a
aplicagdo, vamos ver. Selecionei um veiculo, préximo. Agora, a gente tem aqui a nossa pagina de agendamento, que a

gente vai preencher, para ver se esta tudo funcionando corretamente.
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[05:07] Entdo, o nome: fulano de tal; vou colocar aqui o telefone: 1234-5678; aqui o Email: fulano@gmail.com, ok. Aqui,
data e hora, ndo vou mexer e vou agendar. Ai, aparece veiculo: HB20 S, o nome: fulano de tal, telefone, Email, data e

hora do agendamento corretos. Entéo, com isso, a gente acabou de ver como funciona o MVVM.

[05:39] A gente fez a parte principal que sdo os binding. Entdo, a gente conseguiu fazer essa refatoragio, para remover
do code behind todo o cédigo, todo aquele cddigo que é referente a 16gica de apresentacio. E olha s, a gente conseguiu

mover do ListagemView, do DatalheView também. Olha s, como ficou muito mais enxuto o nosso c6digo.

[06:07] E no AgendamentoView, também a gente conseguiu remover muitas linhas de cddigo e passar isso para uma
outra classe ou melhor, para outras classes, que véo fazer a 16gica de apresentacio para a gente. Entfo, vamos fazer uma

revisdo do que a gente viu hoje.

[06:25] O que a gente viu hoje foi o padrao Model - View - ViewModel, olha s6, Model View ViewModel. Entgo, a gente
tem aqui o M do Model, o View que é o V e o ViewModel, que é o VM. Entdo, Model View ViewModel. Entdo, no comeco

dessa aula, a gente viu como remover da nossa view, para o model.

[06:50] A gente moveu a légica e os dados de negdcio, a gente fez isso com o veiculo e a gente fez isso também com a
listagem, aquela lista que tem alguns veiculos 14 preenchidos, a gente moveu tudo isso 14 para o nosso model. Depois, a
gente comegou a ver o ViewModel. Entfo, a gente comegou a passar do nosso view para o ViewModel as notificacoes e o

data binding.

[07:15] Entdo, notificagdes, data binding, a gente ja viu. A gente viu também que para fazer as notificagdes e o data
binding, a gente tem que instanciar uma nova ViewModel, a cada pagina, a cada view que a gente trabalha. E a gente viu
também o método chamado OnPropertyChanged, que precisa ser implementado para poder fazer essa notificacéo das

propriedades, dentro de um ViewModel.

[07:48] Entdo, mais para frente, a gente vai ver como fazer aqui os comandos. O comandos, a gente ndo viu ainda, que
sdo algumas acoes, que sdo executadas quando, por exemplo, um usudrio seleciona um elemento de uma lista ou

quando ele clica num bot#o, que é a principal fun¢do de um comando.

[08:07] EntZo, espero que vocés tenham gostado da aula, muito obrigado. Até a proxima!
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