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Refatoracao

Transcricdo

[00:00] Eu ja vi muito cddigo feio, mas esse que eu criei agora ficou caprichado e horrendo. Vamos melhorar um pouco.
Primeiro, o caractere do heroi estd repetido. Vou extrair. Tiramos os nimeros mégicos do cédigo. No caso, uma string

magica do meio do meu cédigo.

[00:35] Esse mapa linha esta sendo usado varias vezes. SO vou chamar de linha atual. Também podemos mexer nas
condigdes. Se o herodi esta nessa linha, faca isso. Se o herdi estd aqui. Extraimos as condicGes. Estamos verificando e o

herdi estd na linha.

[01:33] O que o include faz mesmo? Ele passa caractere a caractere da linha verificando se é o caractere do herdi. Se for,
ele devolve true. Se niio for, ele devolve false. E 0 mesmo for duas vezes. Vou tentar simplificar, fazendo o for uma tnica
vez. Passa pela linha inteira, se o her6i estd 14 dentro, eu ja sei a posi¢do. Repare que diferentemente de antes, que
queriamos usar o include em algumas situacoes para saber se o caractere esta 14 ou ndo, agora quero saber a posi¢do
exata. Se quero saber a posicdo exata, posso simplesmente fazer o for, e ele vai me dizer em que posicéo ele esta e paro

na posigéo especifica.

[02:44] Refatoramos nosso codigo, extraindo algumas variaveis, e fomos capazes até de remover o if e o for a mais que

tinhamos.
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