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Blocando os fios

Transcricdo

[00:00] Chegamos a etapa final da modelagem. Temos que fazer o fio agora, e no préximo capitulo vamos trabalhar na
apresentacdo do projeto. Iremos trabalhar com curves. Assim como o boolean, iremos ver sobre o curves em um curso

mais avancgado. O principio é o mesmo que no photoshop.

[00:56] Temos um problema j4 de inicio no concept. Se observarmos a linha da tv, temos a saida do fio em cima. No

concept lateral, a saida do fio é embaixo. Como ja fizemos a saida em cima, vamos seguir assim.

[01:56] Primeiro, vou criar um path. Esse path é com o que iremos trabalhar para criacdo dos fios. Ja de inicio, iremos
mexer nas configuracdes. Vou aumentar a opgio de depth, aumentando a espessura. Vou mudar a opgéo para full,
porque quero que nao corte na metade. Para deixar no formato de cilindro, em resolution iremos colocar a opcao de 2.

Se eu pressionar para editar, vocés vao ver alguns pontos em que poderemos controlar o tubo que eu criei.

[03:27] Vou comecar a posicionar essa curva na saida da tv, tentando achar algo interessante para o nosso modelo.
Clicando nos pontos, vou criando as curvas. E um trabalho de paciéncia. Por enquanto, estou trabalhando s6 com os

pontos que o Blender me deu. Depois vou adicionar outros.

[05:51] Criei mais ou menos uma estrutura. Selecionando dois pontos, posso ir nas op¢oes de curves e escolher
subdivide. Quando eu fizer isso, ele cria uma curva a mais. Comeco a ajustar o formato, a silhueta. Ndo precisa ser

exatamente igual ao concept. Ajusto também a ponta do conector, para um encaixar no outro.

[14:10] Criamos nosso fio. Na proxima aula iremos finalizar o da tomada.
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