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 04
O escalonamento da malha

Sabemos que algumas vezes, o processo manual ajuda na nossa abertura de uv.

Com base nisso, qual o motivo de escalonarmos a malha da uv?

Selecione uma alternativa

O motivo é para que possamos ter uma melhor resolução dentro da uv.

O motivo é para que possamos ter uma melhor quantidade de polígonos dentro da uv.

O motivo é para que possamos ter pior resolução dentro da uv.
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