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A otimização com duplicação

Sabemos que quanto temos mais de uma peça repetida em nosso objeto, criamos apenas uma uv e saímos

replicando para as demais peças repetidas.

Qual a ferramenta utilizada em aula para criação desses objetos com as uvs prontas?

Selecione uma alternativa

A opção ferramenta foi o mirror

A opção utilizada foi o duplicate.

A opção utilizada foi o extrude
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