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INSTRUCOES

Materiais

% Linhas bege, vermelha, amarela, cinza claro e
marrom (Amigurumi ou similar)

% Linha fina amarela (Anne ou similar)

% Agulha de croché 3mm

% Agulha de croché 2mm

% Agulha de tapeceiro para costurar

% 2 botdes de 2cm

% Cola para artesanato

% Fibra siliconada (enchimento)

% Olhinhos pretos de 8 mm

x Alfinetes

% Marcador de pontos

Pontos utilizados

Corrente, ponto baixissimo, ponto baixo, meio ponto
alto e ponto alto

Legendas

aum aumento

dim diminuicao

corr corrente

pbx ponto baixissimo

pb ponto baixo

mpa meio ponto alto

pa ponto alto

[ 1 nimero total de pontos

Corpo, bracos, cabeca e capuz sdo feitos em carreiras
continuas. Use um marcador de pontos no inicio de
cada carreira para saber onde comegam as voltas.

Seu trabalho ficara com aproximadamente 12cm

TABELA DE CORES

Fio Amigurumi e Anne

7560 8008 1289 3583
améndoa pedreira candrio cereja
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PERNAS E CORPO

amarelo e vermelho - ponto baixo

Pernas (amarelo e vermelho) - faga duas
Comece com vermelho

Anel magico 6 pb (deixe um fio longo no inicio)
Aum em toda a volta [12]

1 pb, aum [18]

Troque para amarelo

Repita toda a volta apenas na al¢a de tras do
ponto [18] (foto 1)

Repita toda a volta [18]

Costure um botdo dentro do pezinho (foto 2)
7 pb, dim em toda a volta [16]

Troque para vermelho

Repita toda a volta [16]

6 pb, dim em toda a volta [14]

Repita toda a volta [14]

5 pb, dim em toda a volta [12]

Corpo (amarelo e vermelho)

12 Com a linha amarela, circule as duas pernas,

ignorando o ponto baixissimo: 1 pb, 2 aum,
1 pb, 1 dim, 10 pb, 1 dim, 1 pb, 2 aum, 1 pb
[24] (foto 5)

13 3 pb, aum, 1 pb, dim, 10 pb, dim, 1 pb, aum,

3 pb [24]

14 Repita toda a volta [24]

Recheie as pernas
Troque para vermelho

15 3 pb, dim, 1 pb, dim, 9 pb, dim, 1 pb, dim,

2 pb [20]

16 4 pb, dim, 8 pb, dim, 4 pb usando apenas a al¢a

de tras do ponto* [18] (foto 6)

17 4 pb usando apenas a al¢a de tras do ponto*,

dim, 7 pb, dim, 3 pb [16]

11 Repita toda a volta [12]
Arremate.
Faca a outra perna.

18 Repita toda a volta [16]
19 4 pb, dim, 6 pb, dim, 2 pb [14]
20 Repita toda a volta [14]
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Junte as duas partes com um ponto baixissimo
em amarelo (fotos 3 e 4).

Atencao: a 4°
carreira é feita
usando apenas

a alca de tras do
ponto para formar
a sola da botinha

Arremate e deixe um fio longo para costurar.

*Nesses 8 pontos faremos a cauda

Costure um botao
dentro do pé.
Dica: deixe um fio
longo no inicio do
anel magico para
costurar
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EMBLEMA

amarelo - linha Anne - agulha 2mm
corrente, ponto baixissimo, meio ponto alto e ponto alto

No anel magico faca:

2 corr, 2 pa, 2 mpa, 2 corr, 2 mpa, 2 pa, 2 corr, 1pbx (fotos 1 a 7)

Arremate e deixe um fio longo para costurar. Passe o fio dentro do circulo e feche o anel mégico (fotos 8 e 9).
Com linha de bordado vermelha, borde o CH no coracdo (foto 10).

Costure o emblema no peito do Chapolin (foto 11).

Arremate e
passe o fio
pelo centro

do anel
magico

Obs.: nas fotos usei linha vermelha mais grossa para facilitar a visualizagdo.
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CAUDA

vermelho - ponto baixo e ponto alto

Comece na carreira 16 do corpo, usando a alca
da frente do ponto (foto 1).

1 4 pb, vire (foto 2)

2-3 4 pa, vire (foto 3)

4 1 pa, dim, 1pa [3] (foto 4)
Arremate.
Repita para a segunda parte da cauda (fotos 5
e 6).

BRACOS

bege e vermelho - ponto baixo (faga dois)

Comece com bege n
1 Anel magico 6 pb
2 1pb,aum [9]
Troque para vermelho
3-5 Repita toda a volta [9]
6 1 pb, dim [6]
7-8 Repita toda a volta [6]
9 Dobre e faca trés pontos pegando os dois lados
[3] (foto 1)
N3o recheie. Arremate e deixe um fio longo
para costurar.
Costure nas laterais do corpinho (foto 2).
Recheie o corpo.
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CABECA

bege e vermelho - ponto baixo

Comece com bege

Anel magico 6 pb

Aum em toda a volta [12]

1 pb, aum [18]

2 pb, aum [24]

3 pb, aum [30]

4 pb, aum [36]

5 pb, aum [42]

Repita a volta toda [42]

Coloque os olhinhos entre as carreiras 10 e 11, com 8 pontos de espaco
4 pb, dim [35]

3 pb, dim [28]

2 pb, dim [21]

Troque para vermelho

1 pb, dim [14] (foto 1)

Arremate. Recheie.

Alfinete e costure a cabeca no corpo (foto 2)

MARRETA BIONICA

vermelho e amarelo - ponto baixo

Marreta (vermelho - faga duas vezes) n
Anel magico 7 pb

Aumento em toda a volta [14]

Repita toda a volta usando a alga de tras do
ponto (foto 1)

Repita toda a volta

Arremate. Faga a outra parte.

Recheie e costure as duas pecas juntando as
alcas da frente do ponto (foto 2).

Cabo (linha Anne amarela - agulha 2mm)
Laco magico 5 pb
Repita toda a volta [5]

Costure o cabo na marreta (foto 3).
Passe o fio pelo outro lado da marreta para
reforgar (foto 4).
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CAPUZ

vermelho e marrom - corrente, ponto baixissimo e ponto baixo

Comece com vermelho

Anel magico 6 pb

Aum em toda a volta [12]

1 pb, aum [18]

2 pb, aum [24]

3 pb, aum [30]

4 pb, aum [36]

5 pb, aum [42]

Repita a volta toda [42]

Nao corte o fio.

Franja

Usando a alca de trds dos pontos, com a linha
marrom, faga 5 tiras. Prenda cada tira ao capuz
com um pbx antes de comecar a préxima:

3 corr, volte com 2 pb (foto 1)

4 corr, volte com 3 pb

5 corr, volte com 4 pb (foto 2)

4 corr, volte com 3 pb

3 corr, volte com 2 pb

Contorne a borda do capuz com uma carreira
de pontos baixissimos em vermelho (foto 3)
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ANTENAS

amarelo, vermelho e cinza
corrente, ponto baixissimo e ponto baixo
Pompons (amarelo e vermelho - faga dois)
Comece com amarelo
1 Anel magico 6 pb
Junte o primeiro ao ultimo ponto para fechar
o circulo (use uma agulha de costura para
facilitar) (foto 4).
Troque para vermelho
2 Repita toda a volta [6] (foto 5)
Feche a abertura com uma agulha de costura,
formando um anel magico invertido (fotos 6 e 7).
Deixe um fio longo para costurar.
Antenas (cinza - faca dois)
Importante: faga pontos bem apertados para
que as tiras fiquem rigidas
7 corr, volte com 6 pbx
Arremate e deixe um fio longo para costurar.
Costure as antenas no capuz, entre as carreiras
10 e 11, com 5 pontos de espago (foto 8).
Costure os pompons nas antemas (foto 9).

Encaixe e cole o capuz sobre a cabe¢a do
Chapolin. Cole as tiras da franja (foto 10).
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Dica: faga
pontos soltos
para encaixar
0 capuz com

facilidade

Importante:
os pontos
das antenas
devem ser bem
apertados



