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Ajustando o fundo da boca e dos olhos

No processo de criação Poly by poly de uma cabeça precisamos fechar

alguns espaços para que a malha não seja visível.

De acordo com a aula, quais ferramentas foi utilizadas para fechar os

espaços dos olhos e da boca?

Selecione uma alternativa

Extrude e Collapse.

Extrude e Bridge.

Bridge e Knife.
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