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 06
Entendendo se o seu personagem serve para jogos

Quando estamos criando nosso personagem, muitas vezes já sabemos a

funcionalidade que ele vai ter.

De acordo com a aula, se o personagem fosse para games o que seria

preciso fazer?

Selecione uma alternativa

Precisaríamos juntar as partes que estão separadas e arrumar a
topologia que contém triângulos.

Precisaríamos juntar as partes que estão separadas e não
arrumaríamos a topologia que contém triângulos.

Apenas arrumaríamos a topologia que contém triângulos.

A

B

C


