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] 09
Criando codigo com o generate

Transcricdo

Tivemos o0 nosso primeiro contato com o Intelli], e aprendemos alguns atalhos, e como criar e executar uma classe, vamos

dar continuidade com o nosso projeto.

Nosso passo agora é colocar uma classe para representar um funciondario no projeto. Mas antes de criar a classe precisamos

organizar as nossas classes nas convengoes estabelecidas pelo Java, que é por meio de pacotes.

Para criar um novo pacote, usamos "Alt + 1" para acessar a project, agora navegamos até a pasta src e usamos o atalho "Alt +
Insert". No menu de op¢des, podemos escolher package, ou utilizar o recurso de filtros do IntelliJ, que nada mais é do que

digitar "package" e a prépria IDE ja ativa a filtragem.

i New |

a package-info.java ‘

Com a opcao package selecionada, clicamos em "Enter" para confirmar a opcdo. Na nova janela aberta colocamos o nome do

pacote, por exemplo, br.com.alura.bytebank .

New Package *®

Enter new package name:

I br.com.alura.hy‘tebanﬂ

o =

Criamos apenas o pacote, e nio mandamos classe Principal para o novo pacote. Poderiamos clicar e arrastar a classe com o

mouse, mas o interessante € usar o atalho para isso.

O atalho para mover a classe é o "F6" conhecido como Move, que faz a mesma func@o que arrastar a classe. No campo To

Package colocamos 0 pacote que queremos enviar, que no caso é br.com.alura.bytebank . Agora € s6 clicar em "Refactor”.

B Move ®
Move class Principal

© Topackage br.com.alura.by’tebanld nu
O Make inner class of I \:|

Search in comments and strings Search for text occurrences

[CJ Open moved in editor

08 (e ] s ] [

Simples, o Intelli] moveu a nossa classe para o pacote. Inclusive ele ja colocou na classe o pacote que ela pertence.

package br.com.alura.bytebank;
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public class Principal {

public static void main(String [] args){
System.out.println("Bem-vindo ao Bytebank");

Agora de fato vamos criar uma classe Funcionario . Poderiamos acessar a view do Project e usar os atalhos, mas existe uma

outra forma interessante de fazer esse processo.

Vamos imaginar que durante o desenvolvimento tivemos a intenc@o de instanciar a classe com new Funcionario() . No
momento ela ndo existe, e a IDE sinaliza dizendo ndo sabe trabalhar com esse simbolo. Nessas situacées podemos usar as
sugestdes do Intelli] com o atalho "Alt + Enter". Baseando no contexto do que estamos tentando fazer, o que foi sugerido é a

criagdo da classe Funcionario .

Create class "Funcionario’

@ Create inner class ‘Funcionaric’

F» Introduce local variable b

Como queremos criar a classe, vamos selecionar a opcao Create class Funcionario'e confirmar com a tecla "Enter". Uma
janela surgird solicitando o pacote que a nova classe vai ficar, como Funcionario é um model, vamos colocd-lo no pacote

br.com.alura.bytebank.model .

Create Class Funcionario N x

Destination package: lbr.com.aIura.bytebank.mudel n

o J

Confirmando o destino do pacote, a classe Funcionario sera criada dentro do pacote que escolhemos no passo anterior.
Além disso, na classe Principal , ja foi feito automaticamente o import br.com.alura.bytebank.model.Funcionario .
package br.com.alura.bytebank;
import br.com.alura.bytebank.model.Funcionario
public class Principal {
public static void main(String [] args){

System.out.println("Bem-vindo ao Bytebank");
new Funcionario();

Vamos entdo trabalhar em nossa classe Funcionario . Um funciondrio terd um nome String nome , uma matricula int
matricula . Também terd um data de nascimento, como estamos configurados com Java 8, vamos usar a classe LocalDate
dataNascimento , e repare que o podemos usar o autocomplete pressionando "Ctrl + Espaco", assim ao selecionar a classe

LocalDate aIDEjdfazo import automaticamente.

package br.com.alura.bytebank.model;
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import java.time.LocalDate;
public class Funcionario {

String nome;
int matricula;
LocalDate dataNascimento;

Como sabemos, uma boa pratica é manter os atributos da classe encapsulados, por isso precisamos colocar os atributos
como private . Mas imagine que temos muitos atributos nessa classe, daria muito trabalho colocar repetidas vezes o

modificador de acesso private , por isso usaremos os atalhos.

Usaremos o atalho "Alt + Shift + insert". Esse atalho converte a maneira de selegdo de linha para coluna. Podemos ver o modo

em que estamos trabalhando na barra inferior do Intelli].

Column selection mode
10:5 CRLF: UTF-8¢ Column Gitaula-1: & & O

Com o modo de selecdo para colunas, seguramos a tecla "Shift" e selecionamos todos os atributos que queremos colocar o
modificador de acesso, agora é s6 escrever private que sera repetido para todos os atributos.
package br.com.alura.bytebank.model;
import java.time.LocalDate;
public class Funcionario {
priavte String nome;

private int matricula;
private LocalDate dataNascimento;

Para voltar ao modo de selegdo de linha, basta repetir o atalho "Alt + Shift + insert".

Em Java, utilizamos dos métodos Getter e Setter. Para evitar trabalho, podemos escrever setNome e usar o autocomplete

para que ele ja monte o método Setterinteiro para vocé. A mesma coisa pode ser feita para Getter.

E bem interessante o recurso do autocomplete, mas para classes com muitos atributos ainda ficaria trabalhoso. Ent3o,
podemos usar o recurso do atalho "Alt + insert". Dentro de uma classe, o atalho tem a funcado de Generate, e no caso, vamos

selecionar a opcdo Getter and Setter.

| Generate

Constructor

Getter

Setter

equals() and hashCode()
toString()

Override Methods... Ctrl+0
Delegate Methods...
Copyright
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Selecionando a op¢do, uma janela serd aberta para que possamos selecionar os atributos que gostariamos de ter o Getter and

Setter. Selecionamos todos e clicamos em "OK".

v € br.com.alura.bytebank.model.Funcionario

nome:String

matriculaint

dataNascimento:LocalDate

Pronto, temos todos os Getter e Setter criados, isso sem nenhum esforco. Para aumentar o espaco do editor, podemos usar o

"Ctrl + Shift + F12", e para voltar a visualizacdo original basta usar o mesmo atalho.

package br.com.alura.bytebank.model;
import java.time.LocalDate;
public class Funcionario {
private String nome;
private int matricula;
private LocalDate dataNascimento;
public String getNome() {

return nome;

public void setNome(String nome) {
this.nome = nome;

public int getMatricula() {
return matricula;

public void setMatricula(int matricula) {
this.matricula = matricula;

public LocalDate getDataNascimento() {
return dataNascimento;

public void setDataNascimento(LocalDate dataNascimento) {
this.dataNascimento = dataNascimento;

Vamos agora criar um objeto da classe Funcionario e executar o nosso programa. Mas, ainda estamos usando o mouse para

trocar de classe, seria algo complicado se tivéssemos dezenas de classes.

Por conta disso podemos usar o atalho "Ctrl + n". Esse atalho é o que busca as classe no projeto, entéo basta digitarmos

Principal , ou as iniciais para que ele retorne a classe.
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Enter class name: [ Include pon- project classes (Ctri+N) T &

(Qerid )

: shcipal (br.com.alura.bytebank) bytebank
Prezs Ctrl+ Acima or Ctri+Abaixe to navigate thraugh the hittory

Essa é a maneira rapida de buscar uma classe no projeto. Na classe Principal , agora que temos uma instancia de

Funcionario , precisamos guarda-lo em uma variavel do tipo Funcionario .

Poderiamos escrever manualmente Funcionario funcionario = new Funcionario(); , porém a IDE também nos ajuda nessa
questao, basta colocarmos o cursos do editor em cima de new Funcionario() e usarmos o atalho "Alt + Enter", selecionando a

opcao "Introduce a local variable".

¢ Introduce local variable ®

Dessa forma, o Intelli] cria para gente uma variavel que assina a instdncia que criamos. A variavel ja vem como nome padrio

da classe, mas podemos alterar para o que desejarmos, por exemplo, Funcionario jose = new Funcionario() .

package br.com.alura.bytebank;
import br.com.alura.bytebank.model.Funcionario;
public class Principal {

public static void main(String[] args) {

System.out.println("Bem-vindo ao Bytebank");
Funcionario jose = new Funcionario();

Vamos agora colocar as informacdoes do objeto usando os método jose.setNome() , jose.setMatricula() e

jose.setDataNascimento() .

Mas o que passaremos para 0 jose.setDataNascimento() ? Como o método esperaum LocalDate podemos passar
LocalDate.of() com os argumento de valor do ano, més e dia.
package br.com.alura.bytebank;
import br.com.alura.bytebank.model.Funcionario;
public class Principal {
public static void main(String[] args) {

System.out.println("Bem-vindo ao Bytebank");
Funcionario jose = new Funcionario();

jose.setNome("José");

jose.setMatricula(1);
jose.setDataNascimento(LocalDate.of (1990, 2, 10));
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Vale notar que no LocalDate.of() o Intelli] colocou labels (rétulos) para o que cada argumento passado representa. Esses

labels sdo visiveis apenas no Intelli] e serve apenas com o intuito de auxiliar o desenvolvedor a passar os valores corretos.

Podemos agora colocar o uma saida para que possamos visualizar o funcionario.

package br.com.alura.bytebank;
import br.com.alura.bytebank.model.Funcionario;
public class Principal {

public static void main(String[] args) {

System.out.println("Bem-vindo ao Bytebank");
Funcionario jose = new Funcionario();

jose.setNome("José");
jose.setMatricula(l);

jose.setDataNascimento(LocalDate.of (1990, 2, 190));

System.out.println(jose);

Executando com "Shift + F10" podemos ver que recebemos a mensagem de bem-vindo e o endereco de memoria do objeto

jose . Isso aconteceu por que foi chamado o método toString() da classe Object .

Vamos acessar a classe Funcionario . Dentro da classe podemos usar o atalho de Generate "Alt + insert" e selecionar a opcao

tostring() ou digitar para que o Intelli] faca a busca, assim como fizemos na criagédo de pacotes.

Generate

(0\ tos t:D

Agora a janela Generate toString() sera aberta, podemos selecionar os atributos que queremos que seja usado no

toString() , na caso, selecionaremos todos.

¥ € br.com.alura.bytebank.model.Funcionario

nome:String

matricula:int

dataMascimento:LocalDate

O toString() sera sobrescrito e ja vira com os atributos que selecionamos.

package br.com.alura.bytebank.model;

import java.time.LocalDate;
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public class Funcionario {

private String nome;
private int matricula;
private LocalDate dataNascimento;

public String getNome() {
return nome;

public void setNome(String nome) {
this.nome = nome;

public int getMatricula() {
return matricula;

public void setMatricula(int matricula) {
this.matricula = matricula;

public LocalDate getDataNascimento() {
return dataNascimento;

public void setDataNascimento(LocalDate dataNascimento) {
this.dataNascimento = dataNascimento;

@Override
public String toString() {
return "Funcionario{" +

"nome= + nome + "\'' +

, matricula=" + matricula +

, dataNascimento=" + dataNascimento +

"}

Podemos voltar a classe Principal e executar novamente a classe. Recebemos a mensagem de boas-vindas e a descricao do

objeto jose .
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