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Preparando o ambiente - Con�guração de atalhos

Um dos grandes primeiros passos durante o uso do IntelliJ é de fato a con�guração do keymap, ou seja, o mapa de atalhos

que serão utilizados durante o uso da IDE.

O principal motivo de realizar esse primeiro passo é justamente para conhecer quais conjunto de atalhos serão utilizados

pelo IntelliJ. Também, é por meio dessa funcionalidade que temos a capacidade de conhecer os atalhos disponíveis.

Além disso, para que os exercícios sejam realizados sem nenhum problema essa atividade é muito importante! Justamente

pelo fato de que, dependendo do keymap ou sistema operacional, os atalhos podem ser diferentes.

Acessando o keymap

A maneira tradicional de acessar o keymap é por meio do menu File > Settings..., então �ltramos por "keymap" :

Observe que no computador que estou utilizando o valor padrão para o keymap é Default for XWin. Surgiu esse valor por

padrão, pois estou utilizando um computador que opera em Linux, mais precisamente o Ubuntu.

Acessando o Keymap References

Além de veri�car os atalhos por meio do settings podemos também acessar o PDF que contém todos os atalhos de ambos os

sistemas operacionais por meio da opção Help > Keymap Reference. Fique à vontade e consultar os atalhos da maneira que

achar mais confortável.

Keymaps padrões entre os sistemas operacionais

No geral temos os seguintes valores padrões considerandos os diferentes sistemas operacionais:
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Windows: Default

Linux: Default for XWin

Mac: Mac OS X 10.5+

Em outras palavras, para os exemplos apresentados durante os exercícios do curso considerarei os atalhos padrões de cada

um dos sistemas operacianais.

Padrão dos exercícios

Com o intuito de deixar mais �uído o conteúdo dos exercícios vou considerar o seguinte padrão para apresentar os atalhos

das features do IntelliJ

Windows / Linux / Mac

Em outras palavras, quando surgir um exemplo tal como Ctrl + 1 / Ctrl + 1 / CMD + 1, signi�ca que Ctrl + 1 serve tanto para

Windows e Linux e o CMD + 1 para Mac.

Mas, no geral, atalhos do Windows e Linux tendem a serem os mesmos em suas con�gurações padrões, ou seja, na maioria

dos exemplos apresentados vou evitar a redundância durante os exercícios, portanto, vou seguir da seguinte maneira para

esses casos:

Windows e Linux / Mac

Nos exemplos de exercício, o mesmo exemplo �ca assim Ctrl + 1 / CMD + 1. Quando o atalho for o mesmo para ambas as

plataformas será apresentado apenas uma vez.

Considerações iniciais

Para esse primeiro contato é bem comum que não esteja se sentido a vontade com esses atalhos padrões do IntelliJ, seja por

questão de não costume ou até mesmo por conhecer atalhos de outras ferramentas.

Considerando tal situação, é muito comum querermos modi�car o keymap para uma ferramenta que já estamos

acostumados, como é o caso do Eclipse.

De forma geral, alguns atalhos funcionarão conforme estamos acostumados nas outras ferramentas, porém, outros ainda

manterão de acordo com os padrões do IntelliJ.

Sendo assim, recomendo que, mesmo que seja contra intuitivo inicialmente, mantenha os atalhos padrões e tente se adaptar

aos poucos praticando constantemente, pois só aprendemos ou nos acostumamos com novas abordagens por meio da

prática.

Além disso, se surgir alguma dúvida ou precisar de mais dicas sobre essa parte de costume de novos atalhos, �que à vontade

em utilizar o fórum!
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