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Para saber mais: Os loops da orelha

A etapa de topologia da orelha pode ser feita de duas maneiras, dependendo do
estilo do personagem que vocé esta construindo. Se o personagem é no estilo
cartoon, devera ser feito e planejado com um certo tipo de loop. Se for feito para
ser no estilo realista, seguira por outros modos. Isso se da pelo fato que, quando
criamos uma orelha cartoon, alguns elementos que estao presentes em uma
orelha realista ndo existem, por isso é mais limpo e facil fazer os loops para este

tipo de modelo.
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Sendo no estilo realista ela tem que seguir nao sé o formato externo da orelha,
como a sua parte interna, que é composta pelo trago, I6bulo, concha, hélice e por
ai vai. Podemos ver na imagem a seguir a diferenca entre a topologia de uma

orelha cartoon e uma orelha realista.
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