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[ o2
A classe ConnectionFactory

Transcricdo

Vamos criar a classe ConnectionFactory dentro da pasta services .Ja importaremos a classe no arquivo index.html .

<script src="js/app/models/Negociacao.js"></script>
<script src="js/app/models/ListaNegociacoes.js"></script>
<script src="js/app/models/Mensagem.js"></script>
<script src="js/app/controllers/NegociacaoController.js"></script>
<script src="js/app/helpers/DateHelper.js"></script>
<script src="js/app/views/View.js"></script>
<script src="js/app/views/NegociacoesView.js"></script>
<script src="js/app/views/MensagemView.js"></script>
<script src="js/app/services/ProxyFactory.js"></script>
<script src="js/app/helpers/Bind.js"></script>
<script src="js/app/services/NegociacaoService.js"></script>
<script src="js/app/services/HttpService.js"></script>
<script src="js/app/services/ConnectionFactory.js"></script>
<script>

let negociacaoController = new NegociacaoController();
</script>

Geraremos o método estatico getConnection() , e para garantir que o desenvolvedor néo crie uma instancia da classe,

lanqaremos uma excegéo em seu construtor:

class ConnectionFactory {

constructor() {

throw new Error('Ndo é possivel criar instancias de ConnectionFactory');

static getConnection() {

return new Promise((resolve, reject) => {

1)

O getConnection retornard uma Promise() -0 que ja foi visto na segunda parte do curso. Até aqui, ja atendemos duas

das regras para fazermos o design da classe ConnectionFactory . Criaremos a conexdo com base no que vimos:

adicionaremos a variavel openRequest e faremos uma requisicdo de abertura.

static getConnection() {

return new Promise((resolve, reject) => {
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let openRequest = window.indexedDB.open('aluraframe’,4);

Observe que utilizamos o valor 4 , porque foi a tltima verso do banco utilizada. Este é o cddigo que fard com que o

onupgradeneeded seja executado, caso o valor seja maior do que o banco criado. Trabalharemos com a triade de eventos

que sdo disparados toda vez que uma requisicéo de abertura de conexdo é feita: onupgradeneeded , onsuccess e

onerror .

static getConnection() {

return new Promise((resolve, reject) => {

s

let openRequest = window.indexedDB.open('aluraframe',4);

openRequest.onupgradeneeded = e => {

3

openRequest.onsuccess = e => {

}s

openRequest.onerror = e => {

s

As stores sdo criadas no onupgradeneeded , criaremos uma nova Object Store que receberd o nome de negociacoes . Mas

ndo poderemos declarar a variavel como propriedade do construtor da classe, porque ela sé seria acessivel por meio de

uma instancia de classe, por isso, iremos declara-la como uma variavel global. Esta serd uma saida momentanea. Vamos

criar também as varidveis version e dbName para guardarem a versdo do banco e o seu nome. Entdo, acima do

ConnectionFactory , adicionaremos as trés variaveis:

var stores =

[ "negociacoes'];

var version = 4;

var dbName =

/...

"aluraframe’;

Nos usaremos essas variaveis no onupgradeneeded para criarmos as histérias.
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