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O o2
Escrevendo Menos Cédigo com Templates

. Ele serd necessdrio para a

Vocé pode fazer o download do projeto deste capitulo aqui (https://s3.amazonaws.com/caelum-online-

realizacdo dos exercicios.

Embora a abordagem que fizemos com nosso DAO no capitulo anterior seja valida e muito comum em cédigos da industria, ela apresenta alguns problemas. Se
néo quisermos que algum método do nosso DAO seja disponibilizado, por exemplo, se ndo pudermos permitir que os gastos sejam atualizados apds sua
insercdo, ou ndo permitir que se remova um funciondrio porque podem haver gastos associados a ele, teremos que sobrescrever o método sem fazer nada nele -
ou ainda lancar uma Exception avisando que a operagéo ndo é suportada. Ambas alternativas sdo desaconselhadas, pois induzem a erros, disponibilizando

métodos que ndo devem ser chamados.

Boas priticas de orientacio a objetos (http://www.caelum.com.br/curso/online/orientacao-objetos-java/) nos dizem para evitar o uso desnecessario de heranca, e

. N&o precisamos herdar de pA0 para

utilizarmos seus métodos, podemos criar um atributo do tipo DA0 e delegar a ele as chamadas dos métodos que precisamos.

Vamos comegar removendo a heranca e o construtor, e em seguida criar um atributo do tipo DA0 em nosso GastoDAO . O cddigo deve estar assim:

public class GastoDAO {
private DAO<Gasto> dao = new DAO<Gasto>(Gasto.class);

Agora é s6 criarmos os métodos passando para o atributo dao a responsabilidade de executar o acesso ao banco. Mas néo precisamos fazer isso manualmente,

pois existe uma atalho no Eclipse para gerar exatamente o cédigo que queremos.

Aperte ctrl + 3, e digite delegate, para acessar o menu Generate Delegate Methods. Uma janela sera exibida para selecionarmos quais métodos queremos delegar.

Vamos selecionar todos exceto 0 atualiza , os métodos de Object ( equals, toString, etc.)e clicar em Ok em seguida.

| ®0 06 Generate Delegate Methods

Select methods to create delegates for:

B ¥ a dao | selectall |

© adiciona(Gasto) -
O @ atualiza(Gasto) [ Deselect Al |
] © buscaPorid{Long) -
) @ buscaTodos()

@ equalsiObject)
© "hashCode()

@ remove(Gasto)
@ toString(d

OO

Insertion point:

| After 'dao’ :

|| Generate method comments

The format of the delegate methods may be configured on the Code Templates preference page.

i 4 of 8 selected.

@ | cancel | [ oK ]

O resultado deve ser o seguinte:

public class GastoDAO {
private DAO<Gasto> dao = new DAO<Gasto>(Gasto.class);

public void adiciona(Gasto entity) {
dao.adiciona(entity);
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public void remove(Gasto entity) {
dao.remove(entity);

public Gasto buscaPorId(Long id) {
return dao.buscaPorId(id);

public List<Gasto> buscaTodos() {
return dao.buscaTodos();

E muito simples gerar uma classe para testar nosso GastobAO . Vamos criar a classe TesteDA0 utilizando ctrl + N. Insira um método main, usando main. Agora,
vamos criar uma varidvel do tipo GastobAO , digitando new GasD . Utilizando ctrl + 1, atribuiremos este objeto a uma variavel chamada dao . Vamos invocar o

método buscaTodos e atribuir seu resultado a uma varidvel gastos com os mesmos atalhos de antes.

Para exibir os nossos gastos, vamos escrever um for para percorrer a cole¢do e imprimir os valores. Na linha de baixo, escreva foreach e aperte enter. O
Eclipse vai gerar o corpo do for automaticamente usando a sintaxe do Java 5. Falta s6 imprimir o contetdo da variavel gasto . Podemos fazer isso escrevendo

syso , para gerar a impressdo e adicionarmos a variavel dentro dos parénteses.

Todas essas estruturas de cddigo, como o método main , o corpo do for , ouainda o System.out.println() , que sdo geradas automaticamente pelo Eclipse sdo

templates.

Templates sdo pequenas estruturas de cddigo configurdveis que podemos usar para criar trechos pré-definidos de cddigo. Para acessa-los é sé digitar o nome do

template e pressionar ctrl+espaco. O Eclipse ja vem com vérios desses templates configurados, por exemplo:

main - Para gerar o método main em uma classe.

for - Para gerar estruturas de laco usando for Existem trés varia¢des, cada uma com um tipo de for diferente.

foreach - Para gerar estruturas de laco usando a sintaxe do novo for do Java 5.

syso - Para imprimir no console.

while - Mesma coisa que o for , mas para lacos while .

Existem muitos outros templates, para consultar os existentes, acesse o menu Window e selecione Preferences.... Na janela de preferéncias digite templates para

filtrar um pouco e selecione a opg¢éo Java -> Editor -> Templates, para ver a lista existente.

808 Preferences
templates L) Templates SRS
TGeneral =
¥ Editors Create, edit or remave templates:
W Text Editars Name Context Description Auto Insd New...
TWikiText ™ @auther Javadoc author name on | -
Templates M <b Javadoc <b></b> an it
vam ™ <codex Javadoc <codes < /codes an =
¥ Editor | <i> Javadoc <z < fi> an
Templates ™ <pres Javadoc <pres < pres an Remove
¥ Data Management M active_task Javadec active task on
TS0 Development M addlistener SWT statements add a listener 1o a Widget
Restore Removed
¥S0L Editor ™ arrayadd Java statements add an element to an array
Templates ™ arraymerge Java statements merge two arrays into one
Vlava ™ Browser SWT statements new Browser Reevert 1o Default
¥ Cade Style ™ Button SWT statements new Button
Code Templates ™ cast Java statements dynamic cast
¥ Editor o carch Java catch block AOEAR
# Combo SWT statements new Comba
¥ Javaseript ™ Composite SWT statements new Composite with CridLayout Exporte
¥ Code Style ¥ DateTime SWT statements néw DateTime
Code Templates ™ do Jarva statements do while staternent
¥ Editor ™ elee Java statements else block
Templates o elself Java statements else If block
¥ Team "
vovs .PIMEW.
Comment Templates
Tweh
WSS Files
¥ Editor
Templates
THTML Files
¥ Editor
Templates
VISP Files
¥ Editor
Templates o use code formatter
XML
YOTD Flles | Restore Defaults L Apgly
G ) o)

https://cursos.alura.com.br/course/eclipse/task/409



2017-4-29 Eclipse: Aula 6 - Atividade 2 Escrevendo Menos Cédigo com Templates | Alura - Cursos online de tecnologia
Além de usar os templates ja existentes, podemos criar nosso préprio template para reduzir nosso trabalho com trechos de c6digo que utilizamos com

frequéncia.

Quando usamos o Log4], precisamos adicionar um atributo estatico em cada classe que queremos logar. Esse atributo é quase idéntico em cada declaragio, mas

o nome da classe a ser auditada tem que ser a classe em que vocé estd agora. O cédigo de criacdo do logger em si é bem simples:

private static final Logger logger = Logger.getlLogger(MinhaClasse.class);

Vamos criar um template para gerar um logger do Log4] (http://blog.caelum.com.br/logar-e-preciso-debugar-nao-e-preciso/) para nossas classes.

Para iniciar a criagdo do template, acesse o menu Window e selecione Preferences.... Na janela de preferéncias digite templates para filtrar um pouco e

selecione a op¢ao Java -> Editor -> Templates . Na tela de template clique em New...

800 New Template

Name: || I Context: |. Java : '| [g Automatically insert
Description: [ |
Pattern:

[ Insert variable... |

0 Template name cannot be empty.

® | cancel | OK

Preencha os dados do nosso template:

¢ Name - nome do nosso template é o cédigo que vai chamar o template quando digitado e seguido de ctrl + espaco;

e Context - aqui vocé define onde seu template pode ser usado: Java é dentro de qualquer ponto em uma classe, Java Statements permite o uso dentro de

métodos e Java Type Members pode ser dentro da classe e fora de métodos. Existem outros contextos, mas néo séo importantes para nés no momento;
¢ Description - Uma pequena descri¢do do template;

» Pattern - o cddigo a ser gerado pelo template. Podemos usar vérias varidveis definidas pelo Eclipse na criagéo do nosso cédigo. Para ver quais estdo

disponiveis, podemos usar ctrl + espago ou pressionar o botdo Insert variable....

No campo Name colocaremos logger , em Context escolheremos Java Type Members ja que nosso template serve para criar um atributo na classe. Vamos

comecar com o seguinte cédigo dentro do campo Pattern:

private static final Logger logger = Logger.getLogger(${cursor});

A varidvel ${cursor} é para que nosso cursor aparega nesse ponto ap6s a geracio do template. Vamos utilizar o template dentro de nossa classe GastoDAO,

digitando logger logo apds o atributo dao .

public class GastoDAO {
private DAO<Gasto> dao = new DAO<Gasto>(Gasto.class);
private static final Logger logger = Logger.getLogger();

Agora é s6 importarmos a classe org.apache.log4j.Logger e passar nossa classe dentro do método getLogger . Mas a idéia do template é reduzir ao maximo

nosso trabalho, entdo vamos alterar o cédigo do nosso template para ja encontrar o tipo de nossa classe automaticamente.

private static final Logger logger = Logger.getlLogger(${enclosing_type}.class);

Agora o Eclipse ja consegue descobrir o nome de nossa classe e inserir no cédigo gerado. O tinico trabalho que ainda realizamos é importar a classe Logger .

Mas serd que ndo dé pra automatizar isso também?
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Olhando a lista de varidveis, achamos uma chamada newType . Quando utilizamos essa variavel, podemos indicar uma classe que sera incluida no cédigo e

importada se necessario. Nosso novo template ficard da seguinte maneira:

private static final ${type:newType(org.apache.log4j.Logger)} logger = Logger.getLogger(${enclosing_type}.class);

Repare que passamos o0 nome completo da classe, assim o Eclipse sabe qual a classe que devera ser importada.

Em nosso cddigo, digitamos logger e o resultado serd o seguinte:
//outros imports...
import org.apache.log4j.Logger;

public class GastoDAO {
private DAO<Gasto> dao = new DAO<Gasto>(Gasto.class);

private static final Logger logger = Logger.getlLogger(GastoDAO.class);
// resto da classe...

Utilizando as variaveis de template do Eclipse, podemos criar desde trechos simples até as estruturas realmente complexas, facilitando em muito a tarefa de

escrever c6digos que usamos com frequéncia.
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