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Identificando o relevo do rosto

Quando estamos criando a cabeca de um personagem Poly by poly

devemos notar os relevos.

Qual parte do rosto apresenta uma protuberancia importante?

Selecione uma alternativa

A testa.

A maca do rosto.

A pera do rosto.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-personagem-poly-by-poly/task/82936
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