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Chute de palavra completa

Falta colocarmos as regras de acerto e erro. Con�ra se o usuário chutou uma palavra inteira (mais de um caractere em

seu chute). Nesse caso, se ele acertou, dê 100 pontos, caso contrário tire 30 pontos. Teste seu jogo e compartilhe o

código criado até agora.
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