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O o9
Recriando animacgoes

Para deixar nosso jogo mais interessante, criamos animacoes para o avido utilizando as imagens disponibilizadas no projeto.

Assim conseguimos fazer com que o avido parece realmente estar com o motor ligado.

Para criarmos uma animacéo precisamos de 3 componentes basicos o Animator, o Animator Controller e o arquivo contendo

as informacdes da animacao.

Crie a animacéo da hélice do avido no seu projeto, utilizando esses trés componentes.
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