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Registrando erros em um formulário

Após a validação, caso haja um erro devemos registrá-lo no formulário. Quais das opções a seguir registram

corretamente um erro no formulario no campo codigo com a mensagem Código muito longo?

Selecione 2 alternativas

formulario.reject("codigo", "Código muito longo");

formulario.addError("codigo", new ValidationError("Código muito longo"));

formulario.reject("codigo", new ValidationError("Código muito longo"));

formulario.reject(new ValidationError("codigo", "Código muito longo"));

formulario.addError("codigo", "Código muito longo");

formulario.addError(new ValidationError("codigo", "Código muito longo"));
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