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O o6
Mao na massa: Usando while

Vamos implementar o loop do nosso jogo usando o lago com while. Para isso:

1) Defina duas novas variaveis, total_de_tentativas e rodada no inicio do jogo:

total_de_tentativas = 3
rodada = 1

2) Use o while para testar se ainda hd rodadas:

while (rodada <= total_de_tentativas):
chute_str = input("Digite o seu numero: ")
#resto omitido

3) Logo apds o while , imprimaa rodada e as tentativas usando a fungdo format :

while (rodada <= total_de_tentativas):
print("Tentativa {} de {}".format(rodada, total_de_tentativas))
# resto do cédigo omitido

4) Depois do elif , mas antes do ultimo print , incremente a variavel rodada:

rodada = rodada + 1

5) Salve e rode o seu cédigo no PyCharm. Fique atento a saida.
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