Design

e Grafico

e Produto

e Ambientes

e User Interface

e User Experience




Fundamentos

® Proximidade
e Alinhamento
® Contraste
® Repeticao
e Tipografia




Inspetor

Margin

Border

® Elementos Padding

e Box Model S
e Amostra de Cores m
e Posicionamento
e Tipografia

Padding

Border




Arquivos de Imagem

® Pixels

e Bitmaps

e JPG, Gif, PNG

® \Vetores

® Peso x Qualidade




Cores na Web

e RGB
e Web Safe
® Hexadecimal

® Contraste
e Color Wheel

#333333 #000000
#333 #000

#003366 #33( #003399 #000099 #0000CC #000066
#036 = #3€ #039  #009  #00C  #006

#006666 #006699

#0066CC #0033CC #0000FF #3333FF #333399

#06C #03C #00F #33F #339

#3333CC
#33C

#006600 - #CCOOFF #9900CC
#060 #COF #90C

#003300

#030

#CCOOCC  #660066
COC #606

#336600
#360

#333300
#330

#CC0066 #660033
#C06 #603

#FF0000 #CCO0000 #990033
#FOO #CO00 #903

#993300 #990000 #880000 #993333
#930 #900 #800 #933

#630




Usabilidade

10 principios de Jakob Nielsen

Visibilidade do status
Sistema e mundo real
Liberdade para o usuario
Consisténcia e padronizacao
Prevencao de erros

S ogm ) Y

Reconhecimento
Eficiéncia e flexibilidade
Objetividade estética
Tratativa de erros

10. Ajuda e documentacao

R R



