23/07/2017 Arduino: Aula 8 - Atividade 4 Aleatério de verdade | Alura - Cursos online de tecnologia

iS04
Aleatorio de verdade

Dado o que aprendemos nesse capitulo, qual é a funcionalidade da funcdo randomSeed(...) ?

Selecione uma alternativa

E um jeito de conseguirmos medir o tempo no Arduino, j4 que o0 mesmo nfio tem um relégio interno.

E o jeito correto de se sortear nimeros aleatérios, pois a cada chamada desta funcfio ela sempre gera um
numero diferente do anterior na sua saida.

E a maneira de disponibilizar uma fonte de aleatoriedade para a funcio random() , pois caso no
chamdéssemos ela, a funcdo random() sempre retornaria o mesmo nimero.

E uma func?o analoga a funciio random() , porém que sé aceita um valor limite como pardmetro, sempre
sorteando um valor de 0 até o valor passado. Ex. randomSeed(100), gera valores de 0 a 99.
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