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Thumbsticks virtuais no modo 'Play’

Quando damos o primeiro 'Play' no Editor, aparecem thumbsticks virtuais para utilizacdo em dispositivos

méveis. E possivel remover este recurso padriio?

Selecione uma alternativa

Sim. Em 'Project Settings > Input Mouse Properties' podemos habilitar o parametro 'Remove Unwanted
Artifacts'.

Sim. Em 'Project Settings > Input Mouse Properties' podemos desabilitar o parametro 'Mouse Input as
Touch'.

Nzo. Os thumbsticks s6 podem ser removidos por linha de cddigo em C++ editando o arquivo
'DefaultSettings.ini'.
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