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O o1
Além dos padroes de projeto

Parabéns! Vocé chegou ao final do curso de padrdes de projeto. A pergunta agora é: acabou? Ndo ha mais o que estudar?

Pelo contrario, ainda existem muitas coisas a serem estudadas! O primeiro, e talvez mais importante ponto desse curso,

é entender o bom uso de orientacéo a objetos, que todos os padrdes de projeto fazem tanto uso.

Vocé deve ter reparado, ao longo do curso, que todos os padrdes de projeto tentam desacoplar seu c6digo, além de criar
classes coesas, com poucas responsabilidades. Para isso, todos eles fazem uso de abstracdes, sejam elas implementadas
através de interfaces ou classes abstratas, e separam o tempo todo as diversas responsabilidades em pequenas classes.
Observe como os padrdes resolveram problemas complexos do mundo procedural de maneira clara e simples. Veja as

ideias por tras dele, e adapte-os para o seu problema. Lembre-se que no final, o que importa é cddigo de qualidade.

Existem ainda muitos outros padrdes de projeto espalhados por ai. Padrdes que visam ajudar na solugdo dos mais
diversos tipos de problemas. Como sempre, ao ver um padrao, entenda a motivacdo do padrao; a razdo dele existir. Nao
va direto para a implementacdo. Um padrdo é mais do que uma implementacdo, mas sim um conceito, uma ideia de

como resolver um problema.

Esperamos que essa ideia tenha ficado clara ao longo do curso. Refacga os exercicios, leia novamente as defini¢des dos

padrdes que vocé estudou em livros ou internet, e reforce seus conceitos.

Mas no final, lembre-se: o que importa é cddigo de qualidade. Se vocé implementou uma solucio que faz uso de boa
orientacdo a objetos, mas ndo sabe qual padrio usou, ndo tem problema; o seu c6digo e os outros desenvolvedores

agradecem mesmo assim!
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