O o6
Globbing, quoting, history e a variavel PATH

Navegando na linha de comando e o set

Vamos testar mais algumas coisas na linha de comando?

S6 para garantir que estaremos iniciando do zero, vamos abrir um novo terminal:

@] 0] ubuntudesktop [Running]

14mﬂdl} i} £u)

terminal Filter results »

Applications

fii Reference

Lembra-se que temos alguns arquivos ja criados? Para verificar isso podemos dar um 1s e veremos em nossa listagem, por

exemplo, 0 arquivo mostra_idade :

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade Public
Documents loja Music Templates
Downloads mostra_idade Pictures Videos

Se quisermos editar o arquivo mostra_idade podemos modifica-lo usando diversos programas, inclusive, através de um

editor grafico, como o gedit.

Podemos digitar no terminal gedit mostra_idade . Mas, e se nos tivéssemos escrito apenas gedit mostra ?

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade Public
Documents loja Music Templates
Downloads mostra_idade Pictures Videos

> gedit mostra

Abriria um arquivo do editor, mas nfo é esse arquivo que estamos procurando, entfo, fecharemos esse editor e ndo

salvaremos nada nele e podemos escrever agora, corretamente o gedit mostra_idade .

Ao em vez de escrevermos todo o gedit mostra_idade novamente, podemos utilizar um atalho. Atalhos sdo padrdes no

Linux e eles ocorrem quando estamos trabalhando com um terminal.

Se quero acessar o comando anterior, o ultimo comando que digitamos, basta usar as setas do teclado, no caso, para cima, e
teremos 0 gedit mostra . Se apertarmos para cima novamente, teremos o penultimo comando, o 1s . Se apertarmos para

baixo, voltamos para o gedit mostra . E se apertarmos para baixo de novo? Nao temos nenhum comando.
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Imagine que agora digitamos um cd loja e usaremostambém um git status , teremos:

> cd loja
~/loja$

E se por exemplo escrevermos também um repositério do git ,um git status . Teremos ao todo:

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade
Documents loja Music
Downloads mostra_idade Pictures

> gedit mostra

> cd loja

~/loja$ git status
On banch master

Initial commit

Chanes to be commited:

(use "git rm --cached <file>...

new file: bemvindo.html

Repare que utilizamos diversos comandos: 1s, gedit mostra, cd loja, git status . Entdo, podemos navegar entre esses

comandos com as setas para cima e para o baixo.

to unstage)

Public
Templates
Videos

Com isso, navegaremos pelo histérico de comandos utilizando esses atalhos, o para cima e o para baixo.

Vamos voltar para o diretério anterior antes de seguir. Utilizaremos para retornar o cd

executar aquele gedit mostra com mais um pouco, com o complemento que faltou no inicio, 0 _idade ? Basta utilizar o para

cima até encontrar o gedit mostra e resta apenas complementar digitando _idade .

Vai abrir o editor:

R mostra_idade (~) - gedit

B Poo - Bse 8

mostra_idade x

echo ${FULL NAME} voce tem ${AGE} anos.
ljob=Instrutor
export ADDRESS='Rua Vergueiro, 3185'

Loading file '/home/guilher... PlainText v Tab Width: 8 v Ln2,Col 1
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Pronto, o editor estd aberto e podemos fecha-lo.
Vamos analisar, ainda, outros atalhos.

Assim como usamos o para cima e para baixo também podemos utilizar as setas de direita e esquerda. Podemos também ir
para o comeco da linha, para isso utilizaremos a tecla "home" e para nos direcionarmos ao final da linha usamos a tecla
"end". Se o teclado for de Mac podem ser utilizados também o "Ctrl+A" para ir ao comeco da linha e "Ctrl+E" para ir ao final da

linha.
Podemos apagar um pedaco do comando com "backspace", por exemplo, ficaremos com o gedit mostra de novo.

Repare que se formos para baixo e ndo existir nenhum comando mais abaixo do gedit mostra e voltarmos usando para cima

ele vai lembrar que tinhamos apagado o _idade e vai mostrar apenas o gedit mostra .

Claro, se executarmos abaixo do gedit mostra outro comando, como o 1ls por exemplo e executar dois para cima ele ainda

vai lembrar que apagamos aquele pedaco.

> gedit mostra

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade Public
Documents loja Music Templates
Downloads mostra_idade Pictures Videos

> gedit mostra

Isso significa que este é 0 nosso histdrico, podemos navegar nele, para baixo e para cima, direita e esquerda, "backspace",
"Home" ou "Ctrl+A" e "End" ou "Ctrl+E". E, ainda, podemos apertar o "Delete". Se o teclado possui o "Delete" ele apaga o

caracter atual.

Entfo, se vocé tiver um teclado com "Delete" ele apaga o caracter que estd na sua posicdo, como era de se esperar.

Concluimos, que o teclado funciona como é de se esperar dele, por padrio, ou seja, como ele deveria funcionar.

E, agora, vamos analisar alguns outros detalhes que sdo comuns do dia a dia.

Imagina que vocé esteja escrevendo um arquivo e queremos escrever gedit , mas imagine que na verdade digitamos duas

letras trocadas, o "t" por "i", teremos gedti . Para destrocar as ultimas duas letras podemos utilizar o atalho "Ctrl+T".

E se queremos limpar a tela?

Se ela esta cheia de informacdes podemos usar o clear , que é o que estamos usando desde o inicio, mas podemos utilizar

também um atalho para fazer isso, o "Ctrl+L"

Lembre-se que ja vimos outros "Ctrl". Quando digitivamos um comando e na verdade nfo queriamos executar ele,
utilizdvamos o "Ctrl+C" para quebrar o que estavamos fazendo. Existe, ainda, outra funcéo no atalho "Ctrl+C", por exemplo,
ao digitar perl e ele comecar a ser executado podemos parar sua execuc¢ao através do "Ctrl+C". Se usarmos o "Ctrl+C"

teremos o seguinte:

> gedit”C
> perl
~C
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Para outros programas, por exemplo, o python , se usarmos o "Ctrl+C", veremos que ele continuara executando. No caso do
phyton , ndo temos mais informacdo nenhuma para mandar a partir do teclado, isto é, ele acabou, entdo, usaremos o

"Ctrl+D". Teremos o seguinte:
> python
>>>

KeyboardInterrupt
>>>

O "Crl+D" diz que ndo temos mais informacdes para enviar. Repare que sdo coisas distintas. O "Ctrl+C" manda um sinal de

parada, enquanto o "Ctrl+D" fala para o programa que néo tem mais informacoes para ele.

Repare que todos os atalhos que vimos sdo atalhos padrio do Linux, mas podemos mudar as maneiras de utilizar esses

atalhos, entre outras caracteristicas. Para isso, utilizamos um programa chamado set , que é configurado para isso.

Por padrio a entrada de dados para navegar no comando é feita utilizando o set -o emacs que sdo os atalhos do emacs por

padréo.

set -o emacs

Se executarmos esse comando continuaremos podendo utilizar os mesmo atalhos, para cima, para baixo, esquerda e direita
e etc. Se alguém tiver a preferéncia pelo modo vi como editor pode alterar também para um modo do vi . Poderemos

digitar, entdo, set -o vi e executar isso.

set -0 emacs
set -o vi

Oqueo set -o vi faz?

Ele altera os atalhos. Entdo, se nds voltarmos para os comandos que tinhamos executado antes, por exemplo, gedit

mostra_idade e quisermos ir para o comeco da linha usaremos outros atalhos.

No vi como fazemos para ir ao comeco da linha?

Estando no modo de comando do vi, usaremos o "Esc" e digitaremos "0". Como estamos no modo de comando do vi, pois
ainda estamos no "Esc" podemos ir para a direita ou esquerda utilizando as setas, e se quisermos inserir algum contetido no

llill

comando basta digitar "i" de inserir e adicionamos o que quisermos. Quando quisermos parar de inserir basta apertar "Esc",

mas continuaremos no modo de comando, entdo, apertando novamente o "Esc" finalizamos o modo de comando. Por fim,
podemos apertar o "Enter" ou fazer qualquer outra coisa.

Nés, particularmente, no utilizamos o modo do vi, portanto, vamos voltar atras, para isso, digitaremos set -o emacs .

Vamos dar uma olhada no help do set, digitando, help set . Teremos a seguinte tela:
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] D ubuntudesktop [Running]
Terminal n B ) 17:25 1%
guilherme@ubuntudesktop: ~
-P If set, do not resolve symbolic links when executing comm
ands
such as cd which change the current directory.
If set, the DEBUG trap is inherited by shell functions.
Assign any remaining arguments to the positional paramete

If there are no remaining arguments, the positional param

are unset.
Assign any remaining arguments to the positional paramete

The -x and -v options are turned off.
Using + rather than - causes these flags to be turned off. The

flags can also be used upon invocation of the shell. The curre
nt

set of flags may be found in $-. The remaining n ARGs are posi
= tional
g parameters and are assigned, in order, to $1, $2, .. $n. If no
- ARGs are given, all shell variables are printed.

Exit Status:
Returns success unless an invalid option is given.

Aqui temos diversas op¢oes de configuracoes do nosso terminal quando trabalhamos com esses comandos no terminal.

A prova, ndo ird cobrar, necessariamente, este contetido de nés. Mas, é importante conhecer o basico de um terminal de
shell, de como interagimos com ele, por isso, é importante conhecermos esse atalhos. As setas para cima e para baixo para
navegar no histdrico, esquerda e direita, "Ctrl+A" para ir ao inicio da linha e "Ctrl+E" para ir ao final, "backscape" e "delete",
"Ctrl T" para trocar letras e "Ctrl+L" para limpar a tela, "Ctrl+C" para enviar um sinal de interrupcdo para o programa e

"Ctrl+D" para falar que acabou a entrada do usudrio. Vimos, ainda, 0 set -o vi e0 set -o emacs .

Veremos, na sequéncia, um pouco acerca do histérico.

History HISTFILE e o Ctrir

Vamos olhar, agora, alguns comandos ligados ao que estdvamos fazendo no terminal. E bem comum executarmos uma série

de comandos.

Por exemplo, 1s paraver o diretério, cd loja para entrar no diretdrio loja, git status para observar o status dele, cd ..

para sair do diretdrio e podemos executar, novamente e damos, ainda, mais um 1s .

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade~ Public
Documents loja Music Templates
Dowloads mostra_idade Pictures Videos

> cd loja

~/loja$ 1ls

~/loja$ git status
On branch master

Initial commit
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Changes to be commited

(use "git rm --cached <file>..." to unstage)

new file: bemvindo.html

~/loja$ cd ..

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade~ Public
Documents loja Music Templates
Dowloads mostra_idade Pictures Videos

Vamos dar um clear paralimpar nossa tela.
E se apds tudo isso que fizemos, todos esses comandos que utilizamos, quiséssemos lembrar de algum comando especifico?
Perceba que nesse contexto de diversas alteracées, o comando que estamos querendo lembrar ja foi executado a algum

tempo. Para buscar o comando usamos a seta para cima.

Usamos o para cima até encontrar o gedit mostra_idade .Esse comando esta no armazenamento do histérico dos comandos

que executamos.

Porém, existe alguma outra maneira de visualizar todos os comandos que ja executamos, ou, pelo menos os ultimos

comandos que executamos? E possivel ter acesso a isso de um jeito diferente?

Temos no nosso terminal o gedit mostra_idade e damosum Ctrl+C para que o comando ndo seja executado.

gedit mostra_idade”~C

Na proxima linha podemos digitar history , que mostra o histérico de comando.

> gedit mostra_idade”C
> history

No nosso caso, temos uma lista de cerca de 495 comandos que ja executamos:
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guilherme @ubuntudesktop: ~
gedit mostra
cd loja
git status
& Fipgs
gedit mostra idade

1s

clear

perl

python

set -0 emacs
- ={)

Podemos digitar help history para compreender quais sdo as opgoes de uso do histérico:

Terminal

ubuntudesktop [Running]

-

@ x guilherme@ubuntudesktop: ~
" guilherme@ubuntudesktop:~$ clear

E guilherme@ubuntudesktop:~$ help history

’) history: history [-c] [-d offset] [n] or history -anrw [filename] o
r history -ps arg [arg...]

é Display or manipulate the history list.

E%i Display the history list with line numbers, prefixing each modi
fied

\ entry with a "*',
B ..

Options:
-C clear the history list by deleting all of the entri

An argument of N lists only the last N entri

-d offset delete the history entry at offset OFFSET.

-a append history lines from this session to the histo
ry file
-Nn read all history lines not already read from the hi
. story file
-r read the history file and append the contents to th
e history
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O -c, por exemplo, é utilizado para limpar o histdrico, assim, quando quisermos podemos realizar uma limpeza nele. O -c

serve para realizar essa limpeza, entretanto, ndo é o que gostariamos de utilizar nesse momento.

Se estamos no history e gostariamos de visualizar os cinco ultimos comandos, entdo, poderiamos digitar history 5.

Teremos:

> history 5
497 help history
498 clear
499 history
500 clear
501 history 5

Podemos observar que sdo mostrados os cinco ultimos comandos, inclusive, o comando history 5, que € o ultimo que

acabamos de chamar.

Entfo, 0 history que é acompanhado de um niimero, temos que esse numero diz respeito a quantidade de comandos que
foram utilizados por ultimo. Por exemplo, em history 5, 0"5" se refere aos cinco tltimos comandos utilizados e que

desejamos visualizar.
E, retomando, o history -climpa os comandos.

Mas, onde esses comandos s3o armazenados? E preciso que esse histérico seja armazenado em algum local, entfio, para

descobrir isso podemos digitar echo $HISTFILE . Teremos:

echo $HISTFILE
/home/guilhere/.bash_history.

Todos estes comandos estdo sendo salvos em HISTFILE . Qual é o valor dessa varidvel? E /home/guilhere/.bash_history . E,
no bash, /home/guilhere/.bash_history , é 0 padrdo onde se armazenam esses arquivos. Vamos parar a execugdo do

HISTFILE usando o "Ctrlc".
Vamos olhar esse arquivo?

Podemos copiar o /home/guilhere/.bash_history e como queremos editar esse arquivo digitaremos também gedit .

Teremos:

> echo $HISTFILE
/home/guilhere/.bash_history.

> ~C

> gedit /home/guilherme/.bash_history

E abrird um editor onde estardo discriminados todos os comandos que ja utilizamos desde que o curso iniciou:

O bash_history mostra o histérico de todos os comandos que executamos no terminal, inclusive, vamos repara uma coisa!

Se fecharmos o terminal e abrirmos um novo:
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Q
gullherme @ubuntudesktop: ~

é guilherme@ubuntudesktop:~$ |

ubuntudesktop [Running]

Teremos tudo novo, inclusive, um bash novo. Se pedirmos que history 5 seja executado teremos a seguinte resposta:

history 5
500 clear
501 history 5
502 echo $HISTFILE
503 gedit /home/guilherme/.bash_history
504 history 5

Temos nessa lista, inclusive o gedit que foi o Gltimo comando que executamos.

O que é importante lembramos?

O comando history que traztudo.

0 arquivo que armazena os comandos e que por padrdo estd na variavel HISTFILE . E o padrdo do arquivo é o diretério de

base do seu usudrio e .bah_history temos o seguinte padrdo: gedit /home/guilherme/.bash_history .

Por fim, o ultimo detalhe do history é que, se quero executar algum comando do gedit que executamos a muito tempo,
como se ele estivesse muito para trds no nosso histérico, ou, "muitos para cima". Podemos usar o "Ctrl+R". O "Ctrl+R" comeca

uma busca reversa, uma busca de tras para a frente, isto é, do ultimo comando para o primeiro.

Entdo, sera que tem alguém que executou algum gedit ? Para verificar isso podemos dar um "Ctrl+R" e escrever qual o

comando que quereremos buscar, no caso, o gedit .Por exemplo, observe:
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gedit /home/guilherme/.bash_history

(reverse-i-search) gedit : gedit /home/guilherme/.bash_history

Repare que tinhamos acabado de executar um gedit nalinha de cima e quando damos um "Ctrl R" é exatamente isso que ele

mostra, gedit gedit /home/guilherme/.bash_history o que estava na nossa linha de cima.

Observe que para continuar buscando comandos podemos seguir dando "Ctrl R" e ele ird mostrar outros gedit :

gedit /home/guilherme/.bash_history
(reverse-i-search) gedit : gedit mostra_idade

E continuara mostrando os gedit que utilizamos se seguirmos apertando "Ctrl+R". Vamos s6 dar um "Ctrl+C" para néo

executar esse gedit .

> gedit /home/guilherme/.bash_history
(reverse-i-search) gedit : gedit mostra_idade: ~Cdit mostra

Entéo, revisando o uso do "Ctrl+R". Digitamos o atalho "Ctrl+R" para iniciar a busca e digitamos a parte que queremos buscar
no histérico. E importante ressaltar que niio é necessério escrever todo o caracter. Basta digitar uma parte, por exemplo,

dit e teremos:

(reserve-i-search) dit : gedit /home/guilherme/.bash_history

Repare que apenas digitando o dit ele nos mostrou o gedit . Entdo, para voltar para tras usamos um "Ctrl+R", se queremos
voltar mais, mais um "Ctrl+R" e mais para tras, mais um "Ctrl+R" e por ai em diante até que nfo tenham mais comandos para

serem encontrados e ele nos indique failed :

(failed reserve-i-search) dit : ge”Ct mostra

E se quisermos executar algum comando que encontramos utilizando o "Ctrl+R"? Podemos, simplesmente, ao encontra-lo,
dar um "Enter". Por exemplo, usamos o "Crl+R" até encontrar o gedit mostra_idade e basta dar um "Enter" que ele comecara

a ser executado:

<img src="https://s3.amazonaws.com/caelum-online-public/essentiallinux3/essential4_2/essential4d_2_4«¢

< »

Repare que poderiamos ter feito o seguinte, escrevermos primeiro o gedit e depois "Ctrl+R". Se fizermos apenas isso ele néo
comecara a realizar a busca, e se dermos um espacgo depois do gedit ele estara buscando o apenas o espaco, 0 comeco que

nos digitamos, no caso gedit , ndo sera buscado. Mas, antes do comando vai ter o resto para trés.

(reserve-i-search)” " : gedit mostra_idade

Entdo, é importante lembrar a ordem: primeiro "Ctrl+R" e depois o que gostariamos de buscar.
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Entéo, vimos como funciona o histérico do nosso bash, do shell. Como ele é armazenado, onde ele é armazenado e como
podemos acessar ele, comando a comando, utilizando o para cima e para baixo ou usando o "Crl+R", onde, ele realizard a

busca para nos.

A variavel de ambiente PATH

Ja falamos sobre diversas variaveis, o export , 0 history , 0 bash €0 echo .

Falta ainda a variavel de ambiente, PATH . Vamos analisar esta ultima variavel de ambiente.

Repare que quando executamos um comando, por exemplo, 0 pwd , 0 shell busca essa variavel em algum lugar, ele encontra

ela em algum lugar. Vamos perguntar para o type qual é o tipo de comando do pwd . Para isso, usaremos o type :

> pwd
type pwd
pwd is a shell builtin

Temos a resposta de que 0 pwd é um shell builtin ,isto é, um comando de shell. Isso significa que o shell sabe quando
executar esse comando,ou seja, é como se ele fosse o dono do pwd . Mas, vimos outros comandos também, por exemplo, o

clear , se digitarmos type clear teremos a seguinte resposta:

> type clear
clear is hashed (/usr/bin/clear)

O clear éum comando hasheado. Vamos observar que resposta temos se digitarmos type -a clear :

> type -a clear
clear is /usr/bin/clear

Temos a resposta de que o comando clear é /usr/bin/clear . Esse comando, portanto, ndo é um builtin do shell, ele ndo
é uma coisa que ja vém junto com o shell, é um comando do Linux e esse programa do Linux estd localizado no

/usr/bin/clear .

Lembra-se que vimos algo similar quando utilizamos o zip ? Vamos digitar type zip e ver o que nos é contestado.

> type zip
zip is /usr/bin/zip

E lembra-se também que passamos pelos editores? Como o editor vi :

> type vi
vi is /usr/bin/vi

E vamos observar também o que temos quando digitamos o type nano :
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> type nano
vi is /bin/nano

Repare que o nano se encontra localizado em outro lugar que é diferente do /usr/bin e ele estano /bin/nano .

Todos os comandos que estdvamos executando até esse momento ou eram builtin do shell ou eram programas que estavam

no /usr/bin . Agora, vimos que o nano € distinto, ele é um programa que estd no /bin , um diretério que é distinto.

Entdo, quer dizer que quando executamos um comando nano, vi , esses comando estdo sendo procurados, encontrados e

executados. Isso ocorre em pelo menos dois diretérios diferentes. No diretério /bin de bindrio e no diretério /usr/bin .
Em que diretérios o shell busca os comandos? Em que caminhos o shell busca esses lugares?
Vamos limpar a tela usando um clear .

Como é caminho em inglés? E PATH , vamos entfio, digitar o echo $PATH e vamos observar o que temos:

> echo $PATH
/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/bin:/usr/games:/usr/local/games

O que estd no caminho do shell? No PATH do shell?

Temos no caminho /usr/local/sbin , repare que os : é o que demonstra a separacio dos diretorios. Temos também o

/usr/local/bin , 0 /usr/sbin, 0 /usr/bin .Vamos parar um pouco aqui, lembra-se que o vi estava aqui?

> type vi
vi is hashed (/usr/bin/vi)

O vi estd hasheadono /usr/bin/vi . Encontramos o vi no PATH .
O que mais?

Temos também o /sbin e na sequéncia temos o /bin .O /bin é onde estd 0 nano . Vamos confirmar?

> type nano
nano is hashed (/bin/nano)

Observe que o nano esta cacheado no /bin/nano . Temos diversos diretérios onde ele busca os comandos que queremos

executar. Vamos reparar nosso diretdrio atual, para verificar isso, utilizamos o pwd :

> pwd
/home/guilherme

Nosso diretério atual é o /home/guilherme . E feita uma busca em cada um dos diretérios que o PATH mostra para encontrar
0 que vai executar. E por isso que é usado o hashed e também o cached . Pois, toda vez que tentamos executar um comando,

por exemplo 0 unzip .
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O que teve que ser feito?

O unzip estd no shell? E uma funcio? E uma funcio do shell? N3o! Ele esta localizado no diretério /usr/local/sbin ? Estd no

usr/local/bin ? Estdno /usr/sbin ? Estdno /usr/bin ? Sim!!!!

A informacao do diretdrio é armazenada em um um cached para que a proxima que executarmos o unzip ele ndo tenha
que procurar em todos os cantos novamente. Esse é o papel do hashed e cached , o de procura. Entdo, como, toda vez que
executamos um comando ele tem que procurar isso no PATH inteiro, para que ndo se perca tempo com isso se cacheia isso
em uma tabela de hashed , em uma estrutura. Temos um curso de estrutura que fala sobre isso, inclusive. A informacéo é

cacheada em uma estrutura de dados.
Para trabalhar com esse cached , vamos observar uma coisa. Por exemplo, vamos dar um type zip e um type unzip .

Teremos o seguinte:

> type zip

zip is /usr/local/bin

> type unzip

unzip is hashed (/usr/local/bin)

Repare que o zip estdlocalizado no /usr/local/bin , mas quando perguntamos acerca do unzip , como ele ja foi
executado, essa informac?o acerca do lugar ja estd cacheada. Se quisermos trabalhar com o hash que é 0 cache , temos um

programa chamado hash .

Vamos dar um help no hash e ver as explicagdes a repeito de seu funcionamento:

Q O ubuntudesktop [Running]
Terminal ty B = @) 1825 %

——

@ guilherme@ubuntudesktop: ~

If
no arguments are given, information about remembered commands i
s displayed.

Options:

\ -d forget the remembered location of each NAME
é -1 display in a format that may be reused as 1

& nput
% -p pathname use PATHNAME as the full pathname of NAME
-r forget all remembered locations
-t print the remembered location of each NAME,
preceding
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Existem varias opcOes para fazer o hash , e ele vai lembrar ou mostrar localizagdes de programas que ele estd lembrando. E

podemos através dele esquecer programas? Podemos!

Para isso utilizamos o -d para esquecer uma localizag¢do de cada nome que falarmos. Eo -r , que serve para esquecer tudo.

Vamos testar isso! Ja é conhecido o type zip , 0 type unzip e o type nano . Todos eles ja estdo cacheados! Ao final disso

vamos usar o hash -r:

> type zip

zip is hashed (/usr/bin/zip)

> type unzip

unzip is hashed (/usr/bin/unzip)
> type nano

nano is hashed (/bin/nano)

> hash -r

O hash -r éresponsavel por limpar tudo. Vamos agora repetir os type e ver o que acontece

> type zip

zip is (/usr/bin/zip)

> type unzip

unzip is (/usr/bin/unzip)
> type nano

nano is (/bin/nano)

Nada mais estard cacheado. Agora, se executarmos esses comandos novamente, eles aparecerfo, mais uma vez cacheados:

> type zip

zip is hashed (/usr/bin/zip)

> type unzip

unzip is hashed (/usr/bin/unzip)
> type nano

nano is hashed (/bin/nano)

Qual era mesmo a op¢do do hash para remover um Unico nome? A opcdo -d . Vamos testar ela, pedindo hash -d , isto é,

dizendo, hash , por favor, remove 0 unzip .

> type zip

zip is hashed (/usr/bin/zip)

> type unzip

unzip is hashed (/usr/bin/unzip)
> type nano

nano is hashed (/bin/nano)

> hash -d unzip

Como sé removemos do unzip repare que se dermos um type unzip ele ndo estara mais cacheado. E se dermos um type

zip , ele continuara cacheado.
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> hash -d unzip
unzip is /usr/bin/unzip

> type zip
zip is hashed (/usr/bin/zip)

E importante saber que ele buscano PATH e armazena onde o programa ou o comando estd localizado. Entfio, por exemplo

zip estd armazenado no /usr/bin/zip e ja se sabe que estd cacheado.
Vamos observar o que podemos realizar com o PATH ?

Vamos tentar colocar o nosso diretério atual no PATH , lembrando que para conferir o diretdrio basta utilizar o pwd , que nos

informara que o nosso diretdrio atual é o /home/guilherme/ .
Entfo, vamos ver qual é o PATH atual, para isso, basta digitar o echo $PATH .

Teremos:

> pwd

/home/guilherme/

> echo $PATH
/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/bin:/usr/games:/usr/local/games

O que queremos fazer é que o PATH seja o PATH atual e que o diretdrio seja home , para isso, digitaremos

PATH=$PATH: /home/guilherme . Teremos:

> pwd

/home/guilherme/

> echo $PATH
/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/bin:/usr/games:/usr/local/games
> PATH=$PATH:/home/guilherme

Agora, temos o diretério /home/guilherme também no PATH . Podemos tentar executar o programa mostra_idade ?

Ao tentarmos executar 0 mostra_idade teremos a seguinte resposta:

> mostra_idade
bash: /home/guilherme/mostra_idade:Permission denied.

Ele nos dird que ndo podemos executar o mostra_idade , isso ocorre pois ndo temos a permissdo de execucdo desse

programa.
Vamos falar mais acerca de permissdes de execucdo mais adiante.

O que vamos fazer? Vamos adicionar a permissdo de execugdo através de chmod +x mostra_idade . O +x € de executar. Agora

sim, se chamarmos apenas o mostra_idade ele nos mostra voce tem anos :

> chmod +x mostra_idade
> mostra_idade
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voce tem anos

Como ja mencionado, falaremos sobre permissdo mais adiante, teremos um setor s6 para falar sobre isso.

Mas apenas retomando, adicionamos a permissdo de execucao no mostra_idade . Ao executar o mostra_idade , ele busca no

$PATH . E onde sera que ele achou o mostra_idade ?

Vamos dar um clear e digitar type mostra_idade . Ele encontrou o mostra_idade no (/home/guilherme/mostra_idade) :

> type mostra_idade
mostra_idade is hashed (/home/guilherme/mostra_idade)

Eonde o zip foi encontrado?

> type zip
zip is /usr/bin/zip

Repare que o zip ainda néo esta cacheado.

Vamos tentar fazer uma coisa? Vamos tentar criar um arquivo chamado zip no nosso diretério? Vamos editar um arquivo,

paraisso digitamos gedit zip e na tela do nosso editor escrevemos apenas echo zip do Guilherme , somente para mostrar

que estamos executando esse arquivo, vamos salvar isso e fechar o editor.

Se dermos um 1s , veremos que nosso arquivo recém criado estd na lista de arquivos:

> gedit zip

> Desktop examples.desktop mostra_idade Public zip
Documents loja Music Templates
Dowloads mostra_idade Pictures Videos

Vamos dar a permissdo de execucao, utilizando o chmod +x zip . E se executarmos zip , o que ele vai executar? Para

executar escrevemos, simplesmente zip e damos um "Enter".

Vai executar o zip antigo:
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o000 ubuntudesktop [Running]
Terminal B =

@ guilherme @ubuntudesktop: ~

ory names
m== -0 store only -1 convert LF to CR LF (-11 C
B R LF to LF)

Por que isso acontece? Lembra que quando vimos a variavel ele primeiro procura nos diversos diretérios. Lembra-se de

como estava 0 PATH ? Para acessa-lo basta digitarmos echo $PATH

> echo $PATH
/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/bin:/usr/games:/usr/local/games

O zip é encontrado no diretério /usr/bin , ele ndo chega ao /home/guilherme .

A ordem dos diretérios no PATH é extremamente importante.

Entfo, repare que agora, se dermos um type zip , como ja o executamos, anteriormente, ele estara cacheado jano usr/bin :

> type zip
zip is hashed (/usr/bin/zip)

Entdo, vamos tentar alterar o $PATH . Faremos isso dizendo que o $PATH é primeiro /home/guilherme e depois o resto.
Escreveremos isso da seguinte maneira: PATH=/home/guilherme:$PATH . Na sequéncia digitaremos um echo $PATH para

observar como ele ficou:

>PATH=/home/guilherme:$PATH
echo $PATH
/home/guilherme:/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/local/bin:/usr/local/bin:/usr/sbin:usr/bin: /sb:

>
Temos que primeiro de tudo é o /home/guilherme e na sequéncia temos o restante.
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Vamos ver o que acontece se tentamos executar o zip ?

> zip
Zip
do Guilherme

Repare que agora ele executa, primeiro, 0 zip do diretdrio /home/guilherme e n#o outro zip.

E se dermos um type zip teremos o seguinte:

> type zip
zip is hashed (/home/guilherme/zip)

Observe que ele esta hasheado. Ele percebeu que o PATH alterou, procurou o zip ,achouo zip novo e usou ele para

cachear.
Entfo, finalmente, foi percebido que o /home/guilherme/zip é o programa que temos.

Entfo, vimos 0 hash -r para remover tudo, 0 hash -d para remover uma tnica parte. O type para saber de onde ele é e
que tipo de comando ele é. Vimos o PATH onde podemos observar varios tipos de diretérios e utilizamos esses diretérios

separados por dois pontos. E muito comum setar o PATH utilizando esse padriio:
PATH=diretorio: diretorio atual

Em geral, colocamos o PATH que queremos, novo, no final. Entéo, repare que n#o é o padrio do que utilizamos dessa ultima
vez, mas sim, na primeira vez: PATH=$PATH:/home/guilherme . Entdo, frisando a ordem, primeiro o $PATH atual e depois o

/home/guilherme , no geral adicionamos nossos diretérios no final e ndo, no comeco.

E, 0 que acontece, se removermos o zip ? Vamos usar o rm zip para remové-lo e em seguida daremos um type zip :

> rm zip
> type zip
zip is hashed (/home/guilherme/zip)

Repare que ele continua cacheado no diretério.
Mas, entdo, vamos tentar executar o zip?

Nio ird executar. Por mais que exista o /home/guilherme o shell cacheou essa informacéo, entdo quando tentamos executar o
zip ele pega a informacgdo do cache , mas por que agora ele pegou do cache ? E quando mudamos o PATH ele procurou

novamente?

Porque ¢é perceptivel a mudanga no PATH e, assim, aquele cache anterior ndo vale mais. Porque alteramos PATH , as coisas

mudaram, a ordem de precedéncia é alterada. Toda vez que mudamos o PATH , tiramos do cache .

A prova provavelmente nfio focard na questio do cache . E mais provavel que sejam cobrados contetidos acerca do PATH . O

cache pode ser secundario, mas o PATH é extremamente importante na prova. Pois ele é muito utilizado no dia a dia.
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Entfio, echo $PATH paraver o PATH atual e PATH=$PATH:diretériosnovos que queremos , lembrando que os diretérios devem

ser separados utilizando-se os dois pontos.

Por que 0 cache éimportante para nds? As vezes, quando ndo mudarmos o PATH , mas ficarmos movendo os programas de
diretério talvez fique no cache alguma coisa e ai ele nfo encontrard, e isso acontecerd por que movemos as coisas de lugar.

Observe:

> zip
bash: /home/guilherme/zip: No such file or directory

Nesse caso, o que temos que fazer é remover do cache , utilizando, para tanto, um hash -d zip e agora executamos o zip

novo:

> hash -d zip
> zip

Ou, simplesmente fechamos o terminal e comecamos um enviroment novo:

> type zip
zip is /usr/bin/zip

Podemos observar que nesse novo terminal o zip nao estd cacheado.

Mais um detalhe: no Windows é muito comum que coloquemos o diretério atual no PATH . O diretério atual no PATH é

identificado usando-se simplesmente um ponto.

No windows é muito comum encontrarmos algo como: PATH=$PATH:. . Assim, o diretdrio atual estd no PATH :

> PATH=$PATH:.

> 1s

Desktop Examples.desktop mostra_idade Public
Documents loja Music Templates
Dowloads mostra_idade Pictures Videos

Se colocamos o diretério atual no PATH , podemos simplesmente executar o mostra_idade , pois ele estd no diretério atual, e

ele executa isso nos mostrando voce tem anos.

> PATH=$PATH:.

> 1s

Desktop Examples.desktop mostra_idade Public
Documents loja Music Templates
Dowloads mostra_idade Pictures Videos

> mostra_idade
voce tem anos

Mas, se entrarmos no diretério loja utilizando o cd loja, 0 mostra_idade nao funciona mais.
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> cd loja
> ~/loja$ mostra_idade
mostra_idade: command not found

Ele n#o executa esse comando pois ele ndo estd no diretdrio atual, ndo estd PATH .

Se vocé digitar o type mostra_idade , perceba que ele ndo encontra o mostra_idade :

> type mostra_idade
bash: type: mostra_idade: not found

Se voltarmos para o diretério anterior, através do cd .. e dermosum type mostra_idade , teremos 0 mostra_idade

hasheado no diretério atual:

~/loja$ cd
> type mostra_idade
mostra_idade is hashed (./mostra_idade)

Entfo, fica um comportamento bem estranho, colocar o ponto no diretdrio atual. Na verdade, isso é bastante complicado, no
mundo Linux, ndo é nada comum, colocar o diretério atual no PATH , isto é, colocar o ponto no PATH . No Windows usar o

é ok, mas no Linuxisso ndo é um padrido comum.

Vamos fechar esse terminal. Repare que se fecharmos e abrirmos o terminal, estaremos criando um shell novo e essa

variavel serd zerada, nosso PATH estard limpinho. Para testar isso basta digitar echo $PATH :

> echo $PATH
/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/usr/games:/usr/local/games

E como fazemos, entdo, para executar um arquivo desse diretério?

Vamos observar em qual diretério estamos, para saber isso usaremos o pwd :

> pwd
/home/guilherme

Repare que estamos no diretério /home/guilherme/ . Entdo podemos executar o /home/guilherme/mostra_idade ? Sim! Pois

temos permissdo de execucgdo! Ele nos responderd que temos: voce tem anos .

> /home/guilherme/mostra_idade
voce tem anos

Ou, podemos falar, usando um ponto, para indicar o diretério atual, ./mostra_idade e pedir para executar.

Sao as diversas maneiras de chamar e executar um programa que possui permissao de execucdo. Vimos diversas

configuracGes do nosso PATH e diversas maneiras de usar e evocar nossos programas.
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Isso é extremamente importante no nosso dia a dia!

E sugerido que se teste todas essas variacdes que foram citadas anteriormente. Testar com um PATH adicionando diretérios
que possuem o mesmo comando e observar qual terd a precedéncia, qual ele ir a preferir devido a ordem, podemos realizar

diversas modificagdes no PATH .
Na pratica colocamos apenas os diretérios absolutos para, justamente, néo cair em confuséo.

Na sequéncia veremos outros programas que nos ajudam a entender quem esta sendo executado.

Whereis which builtin e look up de comandos e builtins no bash

Ja vimos a importancia da varidvel de ambiente, PATH . Toda vez que executarmos um comando, por exemplo, o comando
zip , 0 shellbusca em cada um desses diretdrios se existe um comando zip . E se existir um comando zip ele sera

executado no primeiro diretério.

Lembrando o que o PATH nos mostra:

> echo $PATH
/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/bin:/usr/games:/usr/local/games

Mas, quero saber qual dos zip , exatamente, ele vai executar. Vamos dar um type zip e teremos como resultado, zip is

hashed (/usr/bin/zip) . Teremos o seguinte:

> type zip
zip is hashed (/usr/bin/zip)

E se tivéssemos um zip também em outro diretério? Por exemplo, no diretdrio atual. Qual dos dois seria executado? Vamos

dar uma olhada?

Vamos verificar qual é o diretério do zip utilizando, para tanto, o pwd :

> pwd
/home/guilherme

Vamos editar o zip , usando o gedit zip . Abrird o editor e acrescentaremos apenas uma mensagem: echo Meu zip ,
salvaremos e fecharemos o editor. Vamos configurar para execugdo chmod =x zip e adicionaremos também o diretério fixo

PATH=$PATH: /home/guilherme :

> gedit zip
> chmod =x zip
> PATH=$PATH:/home/guilherme

E agora, se dermos o type do zip ? Teremos o seguinte:
> type zip

zip is /usr/bin/zip
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A resposta que temos é que o zip € /usr/bin/zip . Mas, vocé pode estar se perguntando por que ele perdeu o hasheado ?

Bom, isso acontece porque trocamos PATH=$PATH:/home/guilherme e o shell, ou seja, o bash, teve que recalcular onde estava o

zip que queremos. Entdo, ele nos aponta onde estd 0o zip que queremos.

Se quisermos saber todos as opgdes de onde estd o zip podemos utilizar o type -a, 0 a éde all . Digitaremos, type zip

-a eteremos o seguinte:

> type -a zip
zip is /usr/bin/zip
zip is /home/guilherme/zip

Agora, temos a localizacdo de todos os comandos definidos como zip .

Voltamos a nossa pergunta inicial: Qual o zip que vai ser executado?

A essa pergunta podemos responder utilizando o which , que em inglés significa "qual". Entdo, digitamos which zip e

teremos o seguinte:

> which zip
/usr/bin/zip

O which nosresponde qual o zip que sera executado, nesse caso, é o que estd em /usr/bin .

O which , portanto, informa qual é o script ou o programa que sera executado. Se escrevermos um comando que néo existe

ele ndo ird se pronunciar, pois, ele ndo ird encontrar o que digitamos. Esse é o comportamento do which .

Eo pwd,lembra-se dele? Se digitarmos type pwd teremos que ele é um shell builtin .

> type pwd
pwd is a shell builtin

E se dermos type -a pwd ? Teremos que ele é um shell builtin , mas ele também é /bin/pwd :

> type -a pwd
pwd is a shell builtin
pwd is /bin/pwd

E se perguntarmos which pwd , para saber qual ele executara?

> which pwd
/bin/pwd

Ele executard o /bin/pwd .

Além do pwd que outros comandos vimos?
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O 1s . Vamos perguntar which 1s:

> which 1s
/bin/1s

Teremos que o 1s que sera executado é o /bin/1s .

E se dermos um which em um outro comando, um comando que também é um shell builtin e que possui um arquivo, por

g wd .
exemplo, como é 0 pwd

Existem alguns comandos que sdo apenas shell builtin como, por exemplo, 0 help . Se dermos um type help , veremos que

ele éum shell builtin . Ese dermosum type -a help veremos que ele é sé um shell builtin .

> type help

help is a shell builtin
> type -a help

help is a shell builtin

Jao pwd, sedermosum type -a pwd veremos que ele é shell builtin e é, também, /bin/pwd :

> type -a pwd
pwd is a shell builtin
pwd is /bin/pwd

Vemos que além dele ser um shell builtin ele possui um scriptbindrio no /bin/pwd .

Entdo, se pedirmos which help , ndo teremos resposta, pois nao temos nenhum help no PATH .

Mas, qual a diferenca entre o type e 0 which ?

O type procura func¢des, programa e nos informa o que ele é e onde ele pode estar. Por exemplo, 0 zip :

> type -a zip
zip is /usr/bin/zip
zip is /home/guilherme/zip

Ele nos mostra que o zip estd em dois diretdrios diferentes, o /usr/bin/zip € /home/guilherme/zip .

E agora, o que 0 which faz?

O which ignoraos shell builtin e outras coisas. Ele procura arquivos executaveis no PATH . Ele utiliza o mesmo algoritimo
do bash em todos os diretorios do PATH . Entdo, se procuramos algo, como o zip , por exemplo, ele encontra o primeiro zip
e nos passa a informac@o dele, de onde ele esta localizado. E isso ocorre também com o pwd , mas se testarmos com o help ,

ele ndo nos falara nada.

> which zip
/usr/bin/zip
> which pwd
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/bin/pwd
> which help

N3o temos informacdes acerca do help , pois, ele nfio é um programa, niio é um arquivo. E apenas um shell builtin e

mais nada.

E se quiséssemos ver as duas variacOes de zip que ele encontra e que vimos um pouco mais a cima com o type -a zip ?

Teremos que digitar, which -a zip e ele nos mostrara os dois zips que ele encontra:

> which -a zip
/usr/bin/zip
/home/guilherme/zip

Ele mostrard os dois programas encontrados. Repare que, o que nds criamos é o /home/guilherme/zip , € 0 outro, é o

programa bindrio, o /usr/bin/zip .
Esse é o uso do which no dia a dia, ele nos informa onde esta o programa que desejamos executar e ele acha esse programa.

Repare que colocamos um arquivo chamado zip no diretério /home/guilherme/zip , mas o PATH , da preferéncia para outros

diretérios, observe que /home/guilherme/zip € o uUltimo.

> echo $PATH
/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/bin:/usr/games:/usr/local/games:/home,

Vamos fechar esse terminal e vamos abrir um novo terminal. E, agora, vamos editar um outro arquivo, o arquivo chamado

help . Vamos digitar gedit help e quando abrir o editor vamos escrever apenas echo help do Guilherme no editor.

Voltando no terminal escreveremos a permissdo da execucao chmod +x help :

> gedit help
> chmod +x help

E vamos também colocar isso no PATH , vamos escrever PATH=/home/guilherme:$PATH .
Com isso estamos dizendo que primeiro vird o /home/guilherme e depois o resto. Quem é o help que serd executado?

Vamos observar o que 0 type -a help nosinforma:

> type -a help
help is a shell builtin
help is /home/guilherme/help

Ele encontrou um shell builtin e /home/guilherme/help .

Vamos dar um which do help e veremos que agora ele encontrara algo, diferente de antes, quando ndo encontrava nada:
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> which help
/home/guilherme/help

Ele encontra o /home/guilherme/help .

E se evocarmos o help ? Qual dos dois ele ird evocar? Para evocar basta digitar help e dar um "Enter"

guilherme@ubuntudesktop:~$ help

GNU bash, version 4.3.42(1)-release (x86 64-pc-linux-gnu)

These shell commands are defined internally. Type help' to see th
is list.

Type “help name' to find out more about the function "name’.

-
A

Ele evoca o help original, aquele que é 0 shell builtin eignora o /home/guilherme/help .

Repare que, por mais que tenhamos esse arquivo /home/guilherme/help e mesmo que ele esteja no PATH, 0 help éum

shell builtin e o bash da preferéncia para o shell builtin .

Se agora executarmos novamente o type -a help teremos:

> type -a help
help is a shell builtin
help is /home/guilherme/help

Repare que essa informacao ndo é nem cacheada, continua sendo shell builtin e, a cima de tudo, um shell builtin .
Lembre-se que o shell primeiro faz uma busca pelos shell builtin . Se colocarmos apenas o nome do comando ele procura,

primeiro, o shell builtin e depois buscano PATH .

Mas, se quisermos executar o help que é /home/guilherme/help teremos que digitar seu nome completo:

> /home/guilherme/help
Help do Guilherme

Assim, estaremos falando explicitamente que gostariamos de executar o comando que estd nesse diretério

/home/guilherme/help e, entdo, ele executa o script para nos.

O bash, primeiro, busca os builtin do shell e quando ele os encontra ele executa esses bash e, se ele ndo encontra, ele tenta

executar o nosso comando.
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Agora, e se quiséssemos forcar alguma das duas coisas? Por exemplo, queremos que seja executado o builtin e n#o o

comando.

Se quero que o builtin é que seja executado podemos digitar builtin help .

> builtin help

Teremos o seguinte:

Podemos forgar o comando para que ele seja executado. E da mesma maneira podemos tentar executar um builtin de pwd

por exemplo:

> builtin pwd
/home/guilherme

Mas, se tentassemos executar o builtin do zip veremos que ele nio serd executado. E s6 para confirmarmos isso,

podemos verificar através do type -a zip que o zip n#oéum builtin do shell :

> type -a zip
zip is /home/guilherme/zip
zip is /usr/bin/zip

O zip éum programa que possui varios diretérios, mas vamos observar também o pwd :

> type -a pwd
pwd is a shell builtin
pwd is /bin/pwd

O pwd éum builtin e ele executa builtin pwd . Os outros, ndo sdo.

Precisamos observar aqui um detalhe importante. Quando é necessdrio se buscar algo isso ¢ feito passando um diretorio de

cada vez. E quem implementa isso é o which . Podemos perguntar para ele onde estd 0 pwd no PATH :

> which pwd
/bin/pwd

Podemos perguntar também onde estd 0 help :

> which help
/home/guilherme/help

Podemos perguntar também acerca do zip :
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> which zip
/home/guilherme/zip

O which no responde mostrando o primeiro diretério que encontra, mas se queremos visualizar todos, basta utilizar o which

-a que ele nos mostrara todos que forem encontrados no PATH . E esses diretdrios serfio exibidos na ordem em que séo

encontrados.

E, na hora que executarmos um zip , isso significa que ele vai executar o primeiro zip que aparece listado no which ? Nao

temos como saber. Pode ser que 0 zip possater um builtin e sabemos que o bash da preferénciaao builtin por padrdo.

Vamos ver:

> zip
Meu zip

Vejaque o zip que foi executado é o Meu zip , que nfo é um builtin . Basta para conferir isso que testemos usando o type

-a zip:

> type -a zip
zip is /home/guilherme /zip
zip is /usr/bin/zip

E se dermos um type -a help , verificamos que ele é um builtin :

> help is a shell builtin
help is /home/guilherme/help

Entfo, ja sabemos que no caso do help ele ira, primeiro, buscar aquele que é um builtin . Vamos executar s6 0 help ?

Bom, para isso, basta escrever help e dar "Enter" que teremos o seguinte:
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| XoN ubuntudesktop [Running]

Entdo, a ordem de procura do bash é primeiro builtin e depois programas.

Para builtin ele ja sabe quais sdo os builtin, como o echo,0 pwd,0 cd e assim por diante... Mas para os arquivos que

queremos executar o which é capaz de procurar no PATH quem ¢é que ele vai executar. O which -a procura todos eles.

Por fim, podemos querer saber em que diretdrio estdo os arquivos relacionados a um programa que estamos executando.
Podemos utilizar 0 whereis , isto é, onde estd, o nome de um comando ou programa. Podemos, por exemplo, digitar, whereis

zip , que significa, onde estd o zip?

> whereis zip
zip: /usr/bin/zip /home/guilherme/zip /usr/share/man/manl/zip.1l.gz

Ele nos mostra que o zip estd em usr/bin/zip ,eem /home/guilherme/zip e temostambém um manualdo zip,o

/usr/share/man/manl/zip.1.gz .

Podemos perguntar acerca do pwd também:

> whereis pwd
pwd: /bin/pwd /usr/include/pwd.h /usr/share/man/man/pwd.1l.gz

Ele nos responde que estd em /bin/pwd , em um cabecalho /usr/include/pwd.h etambém em um manual,

/usr/share/man/man/pwd.1.gz

O whereis procura onde estdo os arquivos relacionados ao arquivo ou a funcéo que estamos executando.
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Entdo, whereis help nos diz o seguinte:

> whereis help
help: /usr/share/help /home/guilherme/help

E ele nos fornece as informacées do help . Entfo, temos o programa em si e temos sua documentacéo.

Entdo o conjunto which que mostra quais sdo os que serdo executados e 0 whereis que mostra onde estdo 0s arquivos ao

comando que estamos executando. Vejamos, por exemplo, como isso funciona parao zip

> which -a zip

/home/guolherme/zip

/usr/bin/zip

> whereis zip

zip: /usr/bin/zip /home/guilherme/zip /usr/share/man/manl/zip.1l.gz

Veremos mais adiante sobre o manual e sobre como buscar ajuda para comandos que ndo sd@o shell builtin . Por enquanto,
vimos apenas o help . Eo help, éapenas para shell builtin.Parao pwd o help pode ser utilizado. Mas, 0 help parao

zip ou para o whereis ndo funciona, pois eles ndo sdo builtin , eles sdo comandos e programas que temos para executar.
E, para isso, temos outro tipo de ajuda que veremos mais adiante.

Observe o que aparece se digitamos help pwd :

Mas teremos o seguinte se pedimos help zip e help whereis :

> help zip

bash: help: no help topics match “zip . Try “help help” or "man -k help zip® or “info zip .

> help whereis

bash: help: no help topics match “whereis . Try “help help” or "man -k help whereis™ or "info where:

< >
Entfo, vimos 0 which e 0 whereis , além disso, comentamos também sobre o builtin para executar explicitamente ele
quando quisermos. Mais adiante, veremos, ainda, outros aspectos do shell, para depois partirmos para as demais "ajudas".
Autocomplete

Ja vimos uma série de termos e suas utilidades, o bash , 0 echo, 0 history ,0 PATH, 0 export,0 type, 0 basic shell, o

command line synthax e algumas variaveis. Bom, ainda falta analisarmos o globbing € 0 quoting :

Antes de falarmos sobre esses dois itens, vamos falar de mais alguns detalhes que usamos no dia a dia de um shell. A medida
que estamos trabalhando com o shell é bem comum que queiramos utilizar comandos. Por exemplo, queremos executar um
comando, o whereis . Podemos digitar whereis letra por letra, ou, podemos utilizar o "Tab" para completar esse nosso

comando. Digitaremos apenas whe e "Tab".

A tecla "Tab" funciona como um autocomplete, ela busca completar automaticamente aquilo que estamos digitando.
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A primeira palavra costuma ser um comando, entdo, usando a tecla "Tab" que tenta completar a palavra usando os nomes de
comandos disponiveis. Por exemplo, quais serdo os comandos existentes que iniciam por "whe"? Temos entre os builtin
shell e outros programas, arquivos e comandos o whereis . Entfo, utilizando o "Tab", whereis ja é preenchido

automaticamente.

O que se busca mostrar aqui é que a primeira palavra, isto é, as sugestdes vém dos programas que podemos executar. Por
exemplo, queremos executar um builtin que se chama help . Vamos escrever, apenas para testar, hel e damos um "Tab".
Ele completa e temos help . Podemos dar um "Enter" que ele executara esse comando, poderiamos, ainda, completar esse

comando.

Teremos a seguinte tela ap6s digitar help e dar um "Enter":

O "Tab" tenta completar o que digitarmos. Se existe apenas uma palavra ele completa inteira essa palavra, por exemplo, se

digitamos apenas o whe ele completa com o reis etemos whereis .

Lembra-se que vimos o builtin ?

Vamos lembrar qual era o type do bultin digitando builtin type teremos a resposta de que ele é um shell builtin .

Teremos:

> type builtin
builtin is a shell builtin

E se digitarmos apenas o bui e dermos um "Tab" ele completa 1tin eteremos builtin . Ele completa pois s6 existe um
comando que comeca com bui e que estd como co-funcdo do shell ou arquivo, programa a ser executado. Entao, além de

completar ele ainda coloca um espago, pois ja sabe que temos que completar o builtin com um parametro.

Vamos colocar um parametro nesse builtin que o "Tab" completou para nds, escreveremos builtin pwd . Ficaremos com:

> builtin pwd
/home/guilherme

0O "Tab" é extremamente importante para completar o nome dos comandos. Pois, nem sempre o nome do comando € tdo

simples, as vezes o comando pode ser bem mais extenso. Mas, nem sempre, queremos executar um comando que € solto.

Vamos digitar 1s elembrar do que temos aqui:

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade Pictures Videos
Documents help mostra_idade Public zip
Dowloads loja Music Templates

Em nosso diretério atual temos o mostra_idade , vamos lembrar qual é nosso diretério através do pwd ?

>pwd
/home/guilherme
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Entdo queremos executar no /home/guilherme O mostra_idade . Basta escrever uma parte do comando, por exemplo apés o
/home/guilherme digitando apenasum most e dando um "Tab" ele ja completa com o restante, ra_idade . E ele executara

/home/guilherme/mostra_idade .

> /home/guilherme/mostra_idade
voce tem anos.

Entdo, o bash tenta buscar primeiro o comando, entdo, se comecamos a digitar o whe ele vai buscar no PATH a continuacdo,
whereis . Mas, se digitamos um diretério especifico como o /home/guilherme/ e tentarmos dar um "Tab" apds digitar whe ,
n#o vai acontecer nada, ele ndo vai completar com reis . Isso acontece, pois, nesse diretério nds nfo temos o whereis . Se
digitamos, inicialmente, um diretdrio, o "Tab" procura o que tem de executavel nesse diretério. Nesse caso, nds s6 temos no

/home/guilherme/ O help ,0 zip e 0 mostra_idade que vocé deve lembrar-se, criamos para testar outros scripts.

Se digitarmos /home/guilherme/mostra e dermos um "Tab", teremos a complementagdo disso e ficaremos com

/home/guilherme/mostra_idade .

O "Tab" tenta preencher um comando seja do shell builtin seja um comando do PATH .

Por exemplo, podemos digitar, whe e dar um "Tab", tecla de autocomplete, que ele completara o comando e ficaremos com

whereis e ele permite que executemos esse comando apés preenche-lo.

Se digitarmos o /home/guilherme/ e dermos um "Tab" ele mostra todos os scripts desse diretério. Completaremos usando o

mostra_idade .

Repare que digitar /home/guilherme/mostra_idade ou mesmo /home/guilherme/m é grande, entdo, o que podemos fazer é

digitar apenas o /h . O que estamos digitando aqui? Nao é um diretdrio? Sabe-se disso porque iniciamos com uma barra ( / ).

Como ele sabe que é um diretério, usando o "Tab", apds o /h teremos o restante completado e ficaremos com /home/ ,
digitando apenas o gui e dando um "Tab"teremos guilherme/ e, por fim, escrevendo apenas mo e pressionando um "Tab"
teremos mostra_idade . Ele reconhece que nesse instante estamos digitando um diretdrio, ele sabe que temos que preencher

a partir do diretdrio e o "Tab" nos auxilia nisso, independente de ser o primeiro ou segundo argumento.

Mas, temos um caso mais detalhado. Repare que escrevemos o whereis digitando whe e dando um "Tab". Se digitarmos

apenas o wh , ele poderia ser completado com o which ou 0 whereis , pelos menos.

Nesse caso, se dermos um "Tab" apés o wh , ele ndo vai fazer nada, mas se dermos mais um "Tab", ele vai mostrar tudo o que
tem disponivel de sugestdo que comega com o0 wh . Como é um primeiro argumento, sdo s6 builtin e os comandos que sdo

executaveis e estio no PATH :

> wh

whatis while whoami

whereis whiptail whoopsie

which who whoopsie-preferences

E mostrado tudo o que est4 configurado no Ubuntu Desktop, no PATH ouno builtin do bash , do shell.

Entdo, reparem que se dermos dois "Tabs", a medida que comecamos a dar "Tabs" ele nos ajuda. Entdo, a partir de agora se

digitarmos um whi e dermos dois "Tabs" ele nos mostrara quais as opgdes que temos. O primeiro "Tab" ele ignora, o
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segundo ele ja nos mostra quais sdo as op¢des para completar o whi :

> whi
which while whipail

Ai, podemos completar com o ch , ficaremos com which e seguimos adiante.

0 "Tab" ajuda bastante quando sabemos que o comando que queremos digitar é Gnico, ou aquele diretdrio é inico no local
que estamos buscando. Mas, se ndo temos certeza disso podemos dar dois "Tab" e temos uma dica sobre o que tem disponivel

que comece com as iniciais que vocé digitou.

Vamos testar com algumas letras, /h e "Tab", teremos /home , /g e "Tab"ficaremos com /guilherme e, por fim, m e "Tab",

completa-se com o mostra_idade . Assim, ficamos com /home/guilherme/mostra_idade .

Podemos digitar apenas uma barra / e se dermos dois "Tab" teremos uma lista:

>/

bin/ home/ mnt/ sbin/ var/
boot/ lib/ opt/ srv/

cdrom/ lib64/ proc/ sys/

dev/ lost+found/ root/ tmp/

etc/ media/ run/ usr/

Quando digitamos duas vezes o "Tab" é mostrado tudo o que temos no diretdrio raiz e que pode ser completado.

E se digitarmos /h , ele completa através do "Tab" o ome , ficando /home/guilherme/ . Elejdtraz o guilherme pois é o inico
diretério que existe no diretdrio home . E se dermos um "Tab" depois de /home/guilherme/ ? Ele ndo nos mostra nada. E se

dermos mais um "Tab"? Ele nos mostra quais sdo as op¢des que temos para completar isso:

> /home/guilherme/

.cache .gimp-2.8/ Music/ .thunderbird/
.config/ help .nano/ Videos/
Desktop/ .local/ Pictures/ zip
Documents/ loja/ .pki/

Dowloads/ mostra_idade Public/

.gconf/ .mozilla/ Templates/

No segundo "Tab" ele nos mostra tudo o que podemos fazer, temos todos esses diretérios que aparecem para navegar ou

podemos executar o mostra_idade , 0 help ouo zip . O restante séo diretérios.

Vamos executar o mostra_idade , entdo damos apenas um "Enter" e teremos:

> /home/guilherme/mostra_idade
voce tem anos

Um "Tab" funciona como autocomplete e dois "Tabs" servem para mostrar no autocomplete todas as opgdes que temos.
Como o primeiro argumento, a primeira palavra que escrevemos no Bash, permite que digitemos uma barra, /, e a partir

dai os diretérios que queremos executar ou simplesmente o nome de um comando de um shell builtin .
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E no caso de um segundo argumento?

Se digitarmos echo o que sera que ele mostra como autocomplete? Por exemplo, se digitarmos mo , ele mostra um arquivo,

0 mostra_idade .Em um segundo argumento ele permite qualquer arquivo que tenhamos no diretério atual.

N#o significa que se tentarmos completar com 0 echo whe e dermos um "Tab" que isso serda completado. Ndo sera mostrado
nada, pois, ndo tem um whereis que possa ser completado nesse segundo argumento. A partir do segundo argumento, ele
sabe que é um argumento para o programa e que nesse caso ndo cabe um whereis , e sim, qualquer outra palavra que
queremos digitar. Mas, se essa palavra se assemelhar ao nome de algum arquivo, entdo, temos que, provavelmente, serd o
nome desse arquivo, por exemplo, no caso de digitarmos echo most , isso serd completado com ra_idade e ficaremos com
mostra_idade . Muitos comandos executamos com o nome de arquivos logo em seguida, entfo, ele ja d4 um autocomplete.

Perceba que o bash com autocomplete é razoavelmente inteligente.

Ele sabe que se é a primeira palavra ele precisa completar com o nome do comando ou com o nome de um diretdrio que vai
encontrar um comando mais adiante. Do segundo argumento em diante ele sabe que pode ser o nome de um arquivo, mas,

em geral, ndo vai ser o nome de um comando. Ele s6 mostrara a palavra mostra_idade .

Se quiséssemos realmente executar, poderiamos digitar bash , um espaco, mo e "Tab" para completar e ai, teremos o

mostra_idade e executaremos isso:

> bash mostra_idade
voce tem anos.

Entfo, aqui vimos o uso do "Tab" e também dos dois "Tab" que mostra as op¢des. Na primeira palavra ele dd um
autocomplete para comandos, diretdrios, para poder encontrar o comando que estamos buscando para executar. Na segunda

palavra ele dd um autocomplete para arquivos e diretdrios a partir do diretdrio atual.

E se digitarmos 0 bash e / ? Ele reconhece que é um diretério raiz. E se dermos dois "Tabs" ele nos mostra a raiz:

> bash

bin/ home/ media/ run/ usr/
boot/ initrd.img mnt/ sbin/ var/
cdrom/ lib/ opt/ srv/ vmlinuz
dev/ lib64/ proc/ sys/

etc/ lost+found/ root/ tmp/

Se deixarmos uma barra estamos dando a dica para o bash que pode acontecer um autocomplete em diretério pois

comecamos com uma / . Ele sabe que a dica é essa.

Podemos seguir com isso, estender bastante esse tema. Podemos fazer autocomplete em varios comandos e programas
especificos. Por exemplo, no git que instalamos podemos fazer autocomplete em seu segundo argumento. E possivel

digitar git cl e se dermos dois "Tab" teremos as seguintes opcdes para completar:

> git cl
clean clone

Temos as opcOes clean e clone como argumentos para completar esse git . O git foi configurado para trabalhar em
conjunto com o bash , para que o autocomplete seja super inteligente. Assim, ele ja sabe quais sdo os pardmetro possiveis ou

os modos possiveis de execucdo de um comando do git .
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Os programas que criamos podem se comunicar com o shell para dizer qual é o autocomplete que fornecemos.
Bom, esse é o autocomplete.

Mas temos ainda pequenos detalhes para analisarmos.

Um primeiro exemplo, é como executamos dois comandos em uma mesma linha. Por exemplo, temos o 1s , que nos mostra

os diretérios que temos:

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade Pictures Videos
Documents help mostra_idade~ Public zip

Dowloads loja Music Templates

Mas, e se quisermos executar o 1s e também quisermos mostrar uma mensagem? Digitaremos o 1s , espago, ; que serve
para falar que o comando deve ser executado e mais um espaco e echo Mostrei os diretorios e arquivos . Vamos e executar

isso e ver o que temos:

> 1s ; echo Mostrei os diretorios e arquivos

Desktop examples.desktop mostra_idade Pictures Videos
Documents help mostra_idade~ Public zip
Dowloads loja Music Templates

Mostrei os diretorios e arquivos

Ele fezo 1s e depois que terminou, mostrou a mensagem Mostrei os diretorios e arquivos . O ; pode ser usado para
separar dois comandos em uma mesma linha. Repare que usar ; no bash, no shell em geral, na linha de comando, parece
bem feioso de usar na pratica. No script pode ser até interessante seu uso, uma vez que por algum motivo podemos querer

utilizar dois comandos em uma mesma linha e podemos utilizar o ; .

Repare que ele poderia ser utilizado sem digitarmos os espagos, 1ls;echo Terminei :

> ls;echo Terminei

Desktop examples.desktop mostra_idade Pictures Videos
Documents help mostra_idade~ Public zip

Dowloads loja Music Templates

Terminei

Mas, ele utilizado dessa maneira acaba confundindo um pouco. Ele parece deixar mais dificil de compreender o que esta
sendo executado. Entretanto, ele pode ser utilizado para separar dois comandos em uma mesma linha. E como se ele

dissesse: "primeiro faca isso e depois faca esse outro".

Por exemplo, se tentarmos mostrar a seguinte mensagem: echo Sou dono de um computador; tambem sou dono de um

chocolate e dermos um "Enter', vamos observar o que acontece:

> echo Sou dono de um computador; tambem sou dono de um chocolate
Sou dono de um computador
tambem: command nout found
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Ele ficou confuso com o ; . N&o mostrou a mensagem como se fossem duas partes. Ele reage dessa maneira por que o ;
ndo é algo que ele entende que nds queiramos que seja impresso na mensagem. O nosso bash, o nosso shell interpretao ;
como a indicacéo de que vai comecar um novo comando e que esse comando seria tambem e resposta que nos da é que esse

comando ndo é passivel de ser encontrado, command not found .

Assim, 0 ; separa comandos, e se usarmos ele solto em um texto achando que nds estamos dando um echo n#o vai

funcionar da maneira que queriamos.

Temos que tomar cuidado quando utilizamos varios argumentos. O ; talvez ndo funcione da maneira como gostariamos. O

; € até algo especial. Alids, temos varios caracteres que sdo especiais.

Por exemplo, vamos dar um 1s e observar o que ele nos mostra. Observe que dentre os arquivos temos um mostra_idade :

> 1s

Desktop examples.desktop mostra_idade Pictures Videos
Documents help mostra_idade~ Public zip

Dowloads loja Music Templates

Repare que além do mostra_idade também temos um arquivo chamado mostra_idade~ que se diferencia por ter sido criado

pelo gedit de Backup. Esse arquivo também se distingue pois contém o simbolo til, ~, que o diferencia.

O gedit criou esse arquivo mostra_idade~ de Backup. Podemos digitar o seguinte, echo Gosto de mo* e teremos o seguinte:

> echo Gosto de mo*
Gosto de mostra_idade mostra_idade~

O uso do asterisco em mo expandiu o uso para os nomes dos arquivos. E a mesma coisa acontece se usarmos 1s mo* , ele vai
pegar tudo o que comeca com mo e colocar no comando. E como se tivéssemos digitado 1s mostra_idade mostra_idade~ ,

isto é, 1s mo* vaiser equivalente a 1s mostra_idade mostra_idade~ .

O nosso shell transforma esse comando de cima, 0o 1s mo* no comando de baixo, 0 1s mostra_idade mostra_idade~ e, entdo,
ele é executado. E, como o cifriio das varidveis, o $ , primeiro é interpretado e depois o programa é executado. O asterisco é

primeiro interpretado e depois os comandos sdo executados.

Observe a equivaléncia de digitarmos 1s mo* e 1s mostra_idade mostra_idade~ :

> 1s mo*

mostra_idade mostra_idade~

1s mostra_idade mostra_idade~
mostra_idade mostra_idade~

Vamos observar algo, imagine que tivéssemos o seguinte:

> echo Primeiro; Segundo
Primeiro,
Segundo: command not found
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Primeiro, o ; éinterpretado e depois esses comandos séo executados. Mas, esses comandos seriam o echo e 0 Segundo ,

onde este tltimo ndo existe, Segundo: command not found

Repare que em diversos momentos o que queremos fazer é fugir dessa situacido em que os caracteres especiais, como o *, 0
; e diversos outros que veremos mais adiante. Esses caracteres especiais serdo interpretados pelo nosso shell e isso pode

dar em um erro.

O parametro que queremos passar, por exemplo, ao usar 0 Gosto de mo* é que estamos tentando dizer ao shell para ndo

interpretar o * ,0 ; ou, qualquer outro caracter especial.

Temos diversas maneiras de fazer isso, uma primeira delas é colocando tudo entre aspas simples.

Por exemplo, echo Primeiro; Segundo *. 0 que estamos falando para o *bash* é que o parametro comeca na aspas e

terminas nas aspas, entdo, temos que nosso parametro é Primeiro;Segundo’. teremos o seguinte:

> echo "Primeiro; Segundo”
Primeiro; Segundo

Temos irnpresso o parémetro Primeiro; Segundo , assim como queriamos € Nnosso ; nao aparece em nossa mensagem.
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