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Cine Camera

Para construir nosso primeiro Cinematic, optamos pela cimera de cinema em vez da camera padrdo da

Unreal. Por que optamos pela Cine Cam neste caso?

Selecione uma alternativa

Optamos pela Cine Cam pois com ela podemos definir o parametro de 'Gaussian'.

Optamos pela Cine Cam pois com ela podemos definir o pardmetro de 'Manual Focus'

Optamos pela Cine Cam pois com ela podemos definir o pardmetro de 'Blur'.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-fotografia-estudio-cinematics/task/28525
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