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Cine Camera

Para construir nosso primeiro Cinematic, optamos pela câmera de cinema em vez da câmera padrão da

Unreal. Por que optamos pela Cine Cam neste caso?

Selecione uma alternativa

Optamos pela Cine Cam pois com ela podemos de�nir o parâmetro de 'Gaussian'.

Optamos pela Cine Cam pois com ela podemos de�nir o parâmetro de 'Manual Focus'.

Optamos pela Cine Cam pois com ela podemos de�nir o parâmetro de 'Blur'.
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