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O que aprendemos

o Validar o protdtipo internamente primeiro para pegar pequenos erros e evitd-los na hora do teste de usabilidade.
e Compartilhar as especificacoes de design com o time de desenvolvimento;

o Usar o espelhamento de tela para analisar se o protétipo estd bem projetado na tela do celular.

https://cursos.alura.com.br/course/prototipagem-ux-link-com-telas-no-adobe-xd/task/42128

m



