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Deformacao no modelo

No processo de criacdao de um modelo 3D a partir de um concept 2D,
podemos sofrer algumas dificuldades e deformac¢des da malha por conta
de termos apenas uma unica visao do nosso modelo ou por conta de

termos cortes e profundidades no concept.

Temos dois caminhos que podemos fazer para ajustar as deformacoes

que podem aparecer. De acordo com a aula seriam:

Selecione uma alternativa

Quando temos uma deformacdo na malha é crucial arrumarmos
este tipo de anomalia, uma vez que esse erro ndao pode ser
mascarado na textura: podera prejudicar o modelo final, deixando
marcado o que ndo deveria.

Podemos aplicar a textura e ver que aquela regido deformada vai
ter impacto na textura. Se tiver, voltamos para ajustar o modelo,
caso contrario, o deixamos com a deformacao.

Podemos corrigir essa deformagao no inicio, para que, quando
chegamos na etapa de textura, ndo precisarmos nos preocupar se
vai deformar ou nao, evitando ter que fazer outro processo
depois.

Nao precisamos arrumar o nosso modelo, pois a textura vai
ajustar essas deformacoes. A deformacao na malha, nao
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importando a regido ndo vai interferir nos processos posteriores,
como a textura.
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