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 05
EmpregadoManager II

Agora que já listou as dependências da classe EmpregadoManager  no exercício anterior marque apenas as

alternativas que representam dependências com classes instáveis.

Só como referência repetimos (olha aí eu furando o DRY!) a declaração da classe abaixo.

public class EmpregadoManager
{ 
  EmpregadoDao _dao; 
 
  public bool Save(IEnumerable<Empregado> colection) 
  { 
    // código omitido 
  } 
 
  public int TotalDeHorasTrabalhadas(Empregado obj, TimeSpan periodo) 
  { 
    // código omitido 
  }
}

Selecione 2 alternativas
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