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Transcricdo

Avancamos bastante no desenvolvimento do nosso jogo nesta aula. Iniciamos codificando a criac@o de inimigos de
forma dindmica e revisamos todo o processo de instanciagéo e criacdo de prefab. Logo depois adicionamos

comportamento aos inimigos para que pudessem nos perseguir e atirar em nossa nave.

Avaliamos os problemas de todo esse comportamento dindmico e resolvemos alguns deles com os grupos de coliso.

Aprendemos a agendar a execucdo de métodos com o schedule .

Por dltimo vimos como podemos usar a heranca para melhorar nosso c6digo e consequentemente nosso jogo.

https://cursos.alura.com.br/course/cocos-creator/task/29711

m



