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Preparando o ambiente

Preparando o ambiente

Este tutorial servird como guia para criacdo de uma aplicacio Console Application utilizando Visual Studio 2017

(https://www.visualstudio.com/).

Instalando Visual Studio

Instale o Visual Studio Community 2017. Selecione o download do Visual Studio Community. Pule este passo se j tiver o

Visual Studio 2017 instalado.

o Home page do instalador do Visual Studio 2017 (https://www.visualstudio.com/en-us/visual-studio-homepage-

VS.aspx)
Execute o instalador e selecione a seguinte carga de trabalho (workloads):

o .NET Desktop Development

Modificando — Visual Studio Community 2017 — 15.3.2

Cargas de trabalho Componentes individuais Pacotes de idiomas
Windows (3)
Wl Desenvolvimento com a Plataforma Universal do H] Desenvolvimento para desktop com o .NET
Hl windows Compile aplicatives do WPF, do Windows Forms e de
Crie aplicativos para a Plataforma Universal do Windows... console usando C#, Visual Basic e F#.

N

"I‘_-l-l-] Desenvolvimento para desktop com C++
Crie aplicativos basicos baseados no Windows usando o
robusto conjunto de ferramentas do Visual C++, o ATL e 0.,

Crie um projeto Console Application

A partir do Visual Studio, selecione File > New > Project e abra o template de projeto: Installed > Templates > Visual C# >

Windows Classic Desktop > Console App (.NET Framework).

Pronto! Agora vocé ja pode comecar o curso!
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