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Atualizando a interface

Para atualizarmos a interface de texto, precisamos 
inicialmente declarar uma variável pública com o tipo de componente que vamos usar.

Em nosso exemplo, estamos usando o TextMeshPro. Desta forma, a declaração fica assim:
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Atualizando a interface

Após a variável declarada, podemos acessá-la e atualizar o texto, da seguinte forma:

Toda vez que a variável coins for alterada, idealmente você deverá atualizar a interface.

Rafael Ferrari Módulo: Platformer 2D : Scriptable Objects |   Aula: Jeito clássicoUnity


