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Profissao: Artista 3D para Games - Modulo 2

Formas e Pecas de
um objeto 3D

Professor: Daniel Rivers
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FORMAS PRIMARIAS
FORMAS SECUNDARIAS
FORMAS TERCIARIAS
DETALHES FINOS

ETAPAS DE CONSTRUGAO
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FORMAS PRINCIPAIS
SEPARACAO DE PECAS
SILHUETA

MENOS POLYCOUNT

Point

Anatomy of a Sword

Blade Fuller

Guard

Pommel
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SUPERFICIES

AUMENTO DE

PECA POR PECA

APROXIMACAO DAS PECAS

FORMAS SECUNDARIAS

POLYCOUNT
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T Hiiolal’ FORMAS TERCIARIAS
BLOCAR AFORMA DOS DETALHES
SEPARAR POR ETAPAS '
MAIS POLYCOUNT
SUSTENTACAO
ATENCAO EM QUINAS
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OUTROS VIA TEXTURA
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Finalizacao de
um objeto 3D
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MESHES COM PIVOTS CENTRALIZADOS NO CENTRO

SEM ERROS DE TOPOLOGIA:

o TRIANGULOS

o N-GONS

o ESTRELAS (SE POSSIVEL)
o BURACOS

NORMALS COM LADO CORRETO

SMOOTHING NORMALS CORRETOS

HISTORICO DELETADO

CHAO DO OBJETO ALINHADO COM CHAO DO UNIVERSO 3D
MESHES RENOMEADAS COM PADRAO
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Dicas e Boas Praticas
de Modelagem 3D
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LISTA DE PECAS
REFERENCIA

OBSERVACAO

FOCO NAS FORMAS

POLYCOUNT BAIXO

SEM SE PREOCUPAR COM CENTRALIZACAO
VERSOES ORIGINAIS DE PECAS

LIMPEZA FINAL

PIPELINE MACRO E POR ETAPA
MODELAGEM POLIGONAL - BOX MODELING
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PLANEJAR RESULTADO
ESCOLHER TECNICA / FERRAMENTA

AJUSTAR ANGULO DA CAMERA PARA QUE TODAS PECAS ESTEJAM DE
FACIL VISUALIZACAO

SELECIONE TODOS OS ELEMENTOS

APLIQUE A TECNICA



