04/02/2021 Blender: Aula 4 - Atividade 2 Corrigindo o problema de marcagao no arbusto do modelo | Alura - Cursos online de tecnologia

= 02
Corrigindo o problema de marcac¢ao no arbusto do modelo

Quando estamos finalizando nosso processo de blocagem e topologia do
nosso modelo 3D tendo como referéncia o concept 2D, devemos sempre
dar uma checada para ver se é preciso corrigir eventuais erros que
podemos ter deixado passar. Isso pode ocorrer através de cortes, Ngons,
marcacoes de edges no modelo, entre outros, e esses tipos de erros

podem interferir nos processos futuros.
De acordo com a aula e com o a imagem abaixo responda:

Para corrigir os erros e fazer os detalhes do arbusto da arvore, o que foi

optado para solucionar esse problema?

Selecione uma alternativa

https://cursos.alura.com.br/course/blender-interpretacao-concept-2d-3d/task/88248 1/2



04/02/2021

Blender: Aula 4 - Atividade 2 Corrigindo o problema de marcagao no arbusto do modelo | Alura - Cursos online de tecnologia

Foi optado a exclusdo de todas as edges de marcacao do corte que
o arbusto possui, para que, quando chegar na parte da textura,
esses detalhes sejam adicionados sem nenhuma interferéncia na
topologia do modelo.

Foi optado fazer tais detalhes na textura, uma vez que esses
detalhes podem ser feitos nesta etapa e ndo vao influenciar no
modelo final.

Foi optado mascarar os erros na propria textura, ja que eles ndo
interferem na textura do modelo e ndo acontece marcacao na
malha do arbusto da arvore.

Foi optado limpar toda a malha, voltando alguns processos
anteriores e nao fazendo os cortes, tendo em vista que eles sdo os
causadores da deformacao ela esta tendo, e assim, deixar de lado
esses detalhes, ja que eles estao atrapalhando o modelo.
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