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 04
Configurações do servidor

Para que a injeção do objeto Session  de�nido na classe MailSender  funcione, é necessário que você adicione algumas

con�gurações no arquivo standalone-full.xml  no Wild�y.

@Resource(mappedName = "java:jboss/mail/gmail")
private Session session;

Esse arquivo �ca DIRETORIO-DO-WILDLY/standalone/con�guration, e pode ser acessado pelo Eclipse, a aba Servers:

Encontre a tag  <mail-session>  dentro do arquivo:

<subsystem xmlns="urn:jboss:domain:mail:2.0"> 
    <mail-session name="default" jndi-name="java:jboss/mail/Default"> 
        <smtp-server outbound-socket-binding-ref="mail-smtp"/> 
    </mail-session>
</subsystem>

Adicione a sua con�guração de envio de e-mail. Para o nome de usuário e senha, adicione um e-mail e senha de alguma

conta sua, para que você possa testar o envio de e-mails:

<subsystem xmlns="urn:jboss:domain:mail:2.0"> 
    <mail-session name="default" jndi-name="java:jboss/mail/Default"> 
        <smtp-server outbound-socket-binding-ref="mail-smtp" /> 
    </mail-session> 
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    <mail-session name="gmail" jndi-name="java:jboss/mail/gmail"> 
        <smtp-server outbound-socket-binding-ref="mail-smtp-gmail" 
            ssl="true" username="SEU-NOME-DE-USUARIO" password="SUA-SENHA" /> 
    </mail-session>
</subsystem>

O atributo outbound-socket-binding-ref  faz referência a um "mail-smtp-gmail" . Então precisamos adicionar essa

con�guração, onde vamos adicionar detalhes como o host e a porta utilizados pelo Gmail. Busque por outbound-socket-

binding :

<socket-binding-group name="standard-sockets" 
    <!-- código omitido --> 
    <outbound-socket-binding name="mail-smtp"> 
        <remote-destination host="localhost" port="25" /> 
    </outbound-socket-binding>
</socket-binding-group>

E adicione o mail-smtp-gmail :

<socket-binding-group name="standard-sockets" 
    <!-- código omitido --> 
    <outbound-socket-binding name="mail-smtp"> 
        <remote-destination host="localhost" port="25" /> 
    </outbound-socket-binding> 
    <outbound-socket-binding name="mail-smtp-gmail"> 
        <remote-destination host="smtp.gmail.com" port="465" /> 
    </outbound-socket-binding>
</socket-binding-group>

No seu email, acesse a página de segurança (https://myaccount.google.com/security?pli=1#connectedapps) e selecione a

opção "Permitir aplicações menos seguras", para que seja possível enviar o e-mail através da nossa aplicação.

Reinicie o servidor (aqui é necessário reiniciar, pois alteramos os arquivos de con�guração) e tente realizar uma nova

compra. Veja se o e-mail é enviado.

https://myaccount.google.com/security?pli=1#connectedapps

