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[ o4
icone e Splash Screen

Transcricao

Agora, que ja estamos com a aplicagio feita, podemos entrega-la para o nosso cliente.

Ainda s6 temos a aplicac@o na plataforma iOS, como podemos conferir no Terminal usando o seguinte comando:

Alura-Gerenciador 1ls platforms

R £ Aura-Gerencisdor — LazaroPacBock-Pro-de-Lazaro — . a-Goroncisdor — -2sh — 115231
+ Alura-Gerenciador ls platforms
ios platforms. json

+ Alura-Gerenciador |

Quando o aplicativo foi criado, nés selecionamos i0S por padréo. Para colocarmos para o Android também, colocaremos da

seguinte forma:

Alura-Gerenciador ionic platforms add Android

® © @  Alra-Gorenciador — konic plasiors 894 android — knic — nodd « ionic TERM_PROGRAM=Agple_Terminal SHELL = bin/zsh TERMeaterm- 256cokr TMPOIRs/varTolders/Tigh8t4S0uet Ofrvpg dgke ..
+ Alura-Gerenciador 1s platforms
ios platforms. json
+ Alura-Gerenciador ionic platforms add android
Updated the hooks directory to have execute permissions
Downloading Default Ionic Resources
Downloading: https://github.com/driftyco/ionic-default-resources/archive/master.zip
[ 1 100% 0.0s
Done adding default Ionic resources
Adding icons for platform: android
Adding android project...
Creating Cordova project for the Android platform:
Path: platforms/android
Package: com.ionicframework.aluragerenciador565068
Name: Alura_Gerenciador
Activity: MainActivity
Android target: android-23
Android project created with cordova-android@s.2.2
Installing “cordova-plugin-console” for android
Installing "cordova-plugin-device" for android
Installing “cordova-plugin-splashscreen" for android

Tnetallinn “"rardavacnlimninectatiuchar® far andraid

Depois desse processo, podemos usar novamente o 1s platforms , e ele retornara as duas plataformas.

ene 1 Aurs-Gerencisdor — lazaroBMacBook -Pro-de-Larsrn — . a-Geroncisdor — -2sh — 116231
=+ Alura-Gerenciador ls platforms
android ios platforms. json

« Alura-Gerenciador |

Antes de entregar, vamos testar no dispositivo.

Lembrando que o nosso celular precisa estar no modo desenvolvedor e plugado no USB.
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No Terminal, digitaremos:
Alura-Gerenciado ionic run android --device

Ele fara o build com sucesso e o aplicativo rodara corretamente no celular:

Agendamentos

C

Agendamenios

Nome do Cliente: Paula Celina
Modelo:; Sentra 2.0

Data de Agendamento: 30/08/2016

Nome do Cliente: Joao Robert

Modelo: Azera V6

Data de Agendamento: 28/08/2016

Esta quase pronto para entregarmos para o cliente, no entanto, veja o icone do Alura-Gerenciador.

Se clicarno no icone, ele abrira a Splash Screen, que tera uma imagem com o nome da sua aplicacgo. O cliente enviou um

icone com a imagem personalizada:
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Para cada dispositivo, trabalharemos com uma resolucéo diferente da imagem. Essas configuracdes do projeto séo feitas no

arquivo config.xml . Nele, encontraremos o nome do proje, a descricao,

Como ele ja gerou o build para Android, ele ja adicionou os icones e as Splash Screens:

<platform

name="android">

<icon src="resources/android/icon/drawable-1dpi-icon.png" density="1dpi"/>

<icon src="resources/android/icon/drawable-mdpi-icon.png" density="mdpi"/>

<icon src="resources/android/icon/drawable-hdpi-icon.png" density="hdpi"/>

<icon src="resources/android/icon/drawable-xhdpi-icon.png" density="xhdpi"/>

<icon src="resources/android/icon/drawable-xxhdpi-icon.png" density="xxhdpi"/>

<icon src="resources/android/icon/drawable-xxxhdpi-icon.png" density="xxxhdpi"/>

<splash
<splash
<splash
<splash
<splash
<splash
<splash
<splash
<splash
<splash
<splash
<splash

src="resources/android/splash/drawable-land-1dpi-screen.png" density="land-1ldpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-land-mdpi-screen.png" density="land-mdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-land-hdpi-screen.png" density="land-hdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-land-xhdpi-screen.png" density="1land-xhdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-land-xxhdpi-screen.png" density="land-xxhdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-land-xxxhdpi-screen.png" density="1land-xxxhdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-port-1ldpi-screen.png" density="port-1ldpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-port-mdpi-screen.png" density="port-mdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-port-hdpi-screen.png" density="port-hdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-port-xhdpi-screen.png" density="port-xhdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-port-xxhdpi-screen.png" density="port-xxhdpi"/>
src="resources/android/splash/drawable-port-xxxhdpi-screen.png" density="port-xxxhdpi"/>

</platform>

-’
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Ele ja pegou o icone padrio e colocou em varias resolucdes. Mas nés queremos trabalhar com o icone enviado pelo cliente.
Por isso, vamos pegar o arquivo do icone ( App-ionic-course.png ) e vamos copid-lo para a pasta resources , que estd na pasta

raiz. Na pasta resources ,jé encontraremos 0 icon.png € splash. png.

[ ON "7 resources
- S = . . s . 1

0 arquivo do icone precisa ter extensdo .png ou .psd, e ele precisard ter o nome icon.png € splash.png . Entdo, vamos
remover os arquivos antigos. Duplicaremos a imagem que queremos usar, depois, renomearemos as duas com o nome

apropriado.

Lembrando da importancia de que os arquivos estejam na pasta resources e com os nomes icon.png e splash.png .

[ N " resources
< > EEIIDIDI BEv #vll th O t+ 30 Q, Buscar

resources

Favoritos

— m O =
@J\irDrﬂp —

Meus Arquivos android ios splash.png
¢ iCloud Drive
# Aplicativos
) Mesa

% Documentos
© Transferéncias

Dispositivos
(©) Diseo Remoto

Vamos para o Terminal e chamaremos o comando resources :

Alura-Gerenciador ionic resources

Agora, sera feito upload da imagem para o srevidor do Ionic, redimensiona o icone, e coloca na nossa aplicacéo. Depois de
realizado o processo, podemos acessar a pasta android dentro do projeto, e selecionar a pasta icon . Encontraremos as

imagens redimensionadas.
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o0 e

Também veremos que os arquivos foram gerados na pasta splash , tanto para a plataforma Android como iOS. Ele ainda

icon

adicionara os arquivos i0OS no arquivo config.xml :

<platform name="ios">

<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon
<icon

<icon src="resources/ios/icon/icon-small@2x.png" width="58" height="58"/>

<icon src="resources/ios/icon/icon-small@3x.png" width="87" height="87"/>

<splash src="resources/ios/splash/Default-568h@2x~iphone.png" width="640" height="1136"/>
<splash src="resources/ios/splash/Default-667h.png" width="750" height="1334"/>

<splash src="resources/ios/splash/Default-736h.png" width="1242" height="2208"/>

<splash src="resources/ios/splash/Default-Landscape-736h.png" width="2208" height="1242"/>
<splash src="resources/ios/splash/Default-Landscape@2x~ipad.png" width="2048" height="1536"/>
<splash src="resources/ios/splash/Default-Landscape~ipad.png" width="1024" height="768"/>
<splash src="resources/ios/splash/Default-Portrait@2x~ipad.png" width="1536" height="2048"/>

<splash
<splash

<splash src="resources/ios/splash/Default~iphone.png" width="320" height="480"/>

src="resources/ios/icon/icon.png" width="57" height="57"/>
src="resources/ios/icon/icon@2x.png" width="114" height="114"/>
src="resources/ios/icon/icon-40.png" width="40" height="40"/>
src="resources/ios/icon/icon-40@2x.png" width="80" height="80"/>
src="resources/ios/icon/icon-50.png" width="50" height="50"/>
src="resources/ios/icon/icon-50@2x.png" width="100" height="100"/>
src="resources/ios/icon/icon-60.png" width="60" height="60"/>
src="resources/ios/icon/icon-60@2x.png" width="120" height="120"/>
src="resources/ios/icon/icon-60@3x.png" width="180" height="180"/>
src="resources/ios/icon/icon-72.png" width="72" height="72"/>
src="resources/ios/icon/icon-72@2x.png" width="144" height="144"/>
src="resources/ios/icon/icon-76.png" width="76" height="76"/>
src="resources/ios/icon/icon-76@2x.png" width="152" height="152"/>
src="resources/ios/icon/icon-small.png" width="29" height="29"/>

</platform>

https://cursos.alura.com.br/course/ionic-2/task/22017

src="resources/ios/splash/Default-Portrait~ipad.png" width="768" height="1024"/>
src="resources/ios/splash/Default@2x~iphone.png" width="640" height="960"/>
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Record

A imagem também serd vista na Splash Screen, e ap6s o fade in, cairemos na tela de agendamentos. Agora, nossa aplicacio

esta pronto para ser entregue.

Imagine que trabalhoso seria se tivéssemos que adicionar cada dimenséo de icone no config.xml ? O Ionic resource

resolveu isto automaticamente!
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