
Fundamentos de Desenvolvimento de Software
Como criar Sistemas e Aplicativos do Zero



Desenvolvimento de Produtos
Técnicas e fundamentos de desenvolvimento de 
produtos são a base para soluções de sucesso

Tríade IA + SaaS NoCode 

Desenvolvimento SaaS Nocode
Fundamentos de desenvolvimento de softwares e 
tecnologias nocode

Inteligência Artificial e Agentes de IA
Fundamentos de IAs e desenvolvimento de agentes
de inteligência artificial
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O que você irá 
aprender

Fundamentos de Desenvolvimento

Fundamentos de Desenvolvimento de Apps 
Conceitos importantes e como desenvolver seu app

O que são APIs e Webhooks
Conceitos importantes comunicação de sistemas

Etapas para você desenvolver seu App
O passo a passo pra tirar sua ideia do papel



O que são Softwares
Fundamentos Essenciais do Mundo da Tecnologia



O que são Softwares?

Frontend (Interface) Banco de Dados e Backend

Design de Telas

Lógicas de 
Negócio Fluxo do Usuário

Banco de Dados Segurança e 
Autenticação

Armazenamento 
de Mídias Ações de servidor

UX e UI



Softwares Websites

Websites são estáticos.

Seu objetivo é prover 
informações ao usuário, 
não havendo interação na 
alteração do conteúdo por 
parte do mesmo.

Aplicativos são sistemas 
dinâmicos.

Permitem interações com 
o backend a partir de 
ações do usuário 
realizadas frontend.

BackendFrontend Frontend

Softwares x Websites



Arquitetura de um Software / SaaS
Frontend (Interface) Banco de Dados e Backend

Design de Telas

Lógicas de 
Negócio Fluxo do Usuário

Banco de Dados Segurança e 
Autenticação

Armazenamento 
de Mídias Ações de servidor

UX e UI

Tecnologias Adicionais (via API)

Inteligência 
Artificial Pagamentos Serviços 

Google
Outras 

Funcionalidades



Apps Nativos  x  Web Apps

Aplicativos Nativos Aplicativos Web

Usam recursos nativos 
do celular

Web Apps rodam na web e 
podem ser responsivos



Fundamentos APIs
O processo de desenvolvimento de tecnologia



A sigla API significa Application 
Programming Interface

Basicamente é uma interface para 
comunicação entre diferentes sistemas



O que são APIs

Frontend
App/Website

API
Business Logic Server + Database

Cliente Garçom Cozinha



O que são APIs

Frontend
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Serviços de 
Backend



O que são APIs

Frontend
App/Website

API
Business Logic Server + Database

Cliente Garçom Cozinha

Outras 
plataformas 
com API



Arquitetura de um Software / SaaS
Frontend (Interface) Banco de Dados e Backend

Tecnologias Adicionais (via API)



Porque é tão importante aprender 
sobre APIs?

Conseguiremos integrar nosso app com 
qualquer outra aplicação!



Principais métodos API

POST - CREATE - Criar novos dados

GET - READ - Visualizar dados

PUT - UPDATE - Atualizar dados

DELETE - DELETE - Deletar dados

Métodos HTTP



Resumo sobre API



Json, a linguagem dos APIs

Forma padrão de comunicação 
entre sistemas

• Formato leve e rápido no uso de 
dados

• Leitura simplificada para 
máquinas e humanos

• Possível criar relações complexas



Exemplo Prático API e Json



Estrutura API - Endpoint (url)



Estrutura API - Chamada Completa





Como testar APIs de forma completa?



Webhooks
Como funciona os webhooks



APIs

Frontend
App/Website

API
Business Logic Server + Database

Cliente Garçom Cozinha

Cliente faz um pedido
Garçom (API) leva o pedido

Cozinha faz o prato
Garçom (API) retorna com o prato



Webhooks

Frontend
App/Website

API
Business Logic Server + Database

Cliente Garçom Cozinha

Cozinha avisa cliente automaticamente a 
partir de algum evento

"Pedido está sendo preparado"



API x Webhooks

Fonte: Butter CMS



Exemplo de Webhook

Software
Client Site

Gateway
Server Side

Webhooks (APIs reversas)
Server-Side envia dados automaticamente

APIs
Client-Side Solicita Dados 



Fase de desenvolvimento de Apps
O processo de desenvolvimento de tecnologia



Metodologia No-Code Start-Up

O PROBLEMA

Entender o problema 

existente no mercado e 

persona envolvida

A SOLUÇÃO

Conceitualizar a 

tecnologia que irá 

solucionar o problema.

DESIGN DAS TELAS

Elaborar telas por meio 

de um wireframe e 

fluxo do usuário.

BANCO DE DADOS

Modelar o banco de 

dados do aplicativo e 

relação entre tabelas.

DESENVOLVIMENTO

Construir o App 

conectando o frontend 

com backend

MensurarAprender



Metodologia No-Code Start-Up

O PROBLEMA

Entender o problema 

existente no mercado e 

persona envolvida



1 - O problema



Metodologia No-Code Start-Up

O PROBLEMA

Entender o problema 

existente no mercado e 

persona envolvida

A SOLUÇÃO

Conceitualizar a 

tecnologia que irá 

solucionar o problema.



2 - Conceito Geral da Solução



Metodologia No-Code Start-Up

O PROBLEMA

Entender o problema 

existente no mercado e 

persona envolvida

A SOLUÇÃO

Conceitualizar a 

tecnologia que irá 

solucionar o problema.

DESIGN DAS TELAS

Elaborar telas por meio 

de um wireframe e 

fluxo do usuário.



3 - Design de Telas 

Geração de 
Ideias Criativas Prototipagem



Menu

Cursos Matriculados

Boas Vindas

Cursos Disponíveis

3 - Design de Telas - Prototipagem 



3 - Design de Telas - Alta Fidelidade 



Metodologia No-Code Start-Up

O PROBLEMA

Entender o problema 

existente no mercado e 

persona envolvida

A SOLUÇÃO

Conceitualizar a 

tecnologia que irá 

solucionar o problema.

DESIGN DAS TELAS

Elaborar telas por meio 

de um wireframe e 

fluxo do usuário.

BANCO DE DADOS

Modelar o banco de 

dados do aplicativo e 

relação entre tabelas.



4 - Modelagem de Dados - Modelo Conceitual



4 - Modelagem de Dados - Modelo Lógico



Metodologia No-Code Start-Up
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Elaborar telas por meio 

de um wireframe e 

fluxo do usuário.

BANCO DE DADOS

Modelar o banco de 

dados do aplicativo e 

relação entre tabelas.

DESENVOLVIMENTO

Construir o App 

conectando o frontend 

com backend



5 - Desenvolvimento



Melhoria Contínua - PDCA
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