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Photoshop Aplicado




Reconstrucao e retoque

eame As ferramentas de reconstrucao e retoque nao se limitam ao uso apenas para
fotografias, muitos ilustradores utilizam essas ferramentas para trabalhar com
mattepainting, ou ajuste de composicao.

Essas ferramentas funcionam semelhante ao brush, mas possuem uma janela especifica para lidar
com a maneira na qual ela vai recriar parte da imagem, janela chamada clone source.
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Nas primeira parte desta janela podemos definir até 5 referéncias
diferentes para usar.

Nesta area € onde definimos como parte da imagem vai ser
copliada, podemos inverter horizontal ou verticalmente,
rotacionar e redimensionar a area de Source apenas mostra qual
ponto em pixels da imagem original estamos buscando.

Nesta ultima area fazemos alusao ao blanding modes das
camadas, é a area que definimos como vai ser aplicado a nossa
copia, pre-visualizacao, modos de mesclagem, opacidade.



Técnicas de retoque

e [EXxistem técnicas que podemos utilizar para melhorar contraste, pontos de luz e
pontos de sombra, tudo de maneira levemente mais avancada usando
propriedades como blending options e apply image, uma técnica muito
interessante e a separacao de frequéencias para tratar textura nas imagens de
forma separada, deixarei um tutorial para reforcar o uso da apply image.


https://expertphotography.com/frequency-separation-photoshop/

~ HDR LIQUIFY PANORAMA



eame (O liquify tem uma propriedade de gerar uma malha para distorcer os pixel de
maneira mais livre e gerar ajustes mais dinamicos, muito utilizados em trabalhos
como mattepainting e tratamento de fotografias de modelos.
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Foward warp - Funciona para arrastar os pixel para qualquer direcao;

Pucker e bloat - Funcionam para contrair (Pucker) e expandir (Bloat) os pixel que estio na
area do brush

Masks - Estas ferramentas permite criar e apagar uma mascara para nao receber as
modificactes das ferramentas;

Ferramentas de movimentacao e zoom dentro da plataforma do liquify.




em» (O HDR é de High Dynamic Range, fotos que mostram detalhes mais nitidos das
areas mais claras e mais escuras da imagem.
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PANORAMA

eme (O panorama € o resultado da juncao de 2 ou mais fotos continuas que gera uma
imagem unica extensa com uma angulacao maior de visao na mesma.

Artigo sobre panorama



https://iso.500px.com/hdr-photography-tutorial/
https://digital-photography-school.com/creating-a-panorama-with-photoshop-and-photomerge/

3D no photoshop

eme (O ambiente 3D dentro do photoshop ganha corpo e novas fungdes
constantemente, apesar de nao ser possivel de fato modelar neste ambiente, é
possivel criar bastante composicao e tratar texturas, iluminacao e renderizacao.
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A iluminacao do ambiente e como o0 ambiente vai ser refletido no
objeto, e propriedades da sua camera virtual 3D




Vamos ao

modulo 07!




