PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Panorama geral sobre Ldgica de Programacao

e

P

\./

* - oscola
I: A britanica de
N o~ artescriativas
-~ ‘L

& tecnologia

Desenvolvido por

Francisco Viana

Professor



Pilares do Pensamento computacional
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Decomposi¢cao

P

ﬁ«]wg‘\\ Consiste em separar-se em pequenos problemas o problema maior.




Reconhecimento
de Padroes

P TR Permite a economia de energia e recursos, com a sistematizacao de
= passos e tarefas repetidas.




Abstracao

A capacidade/habilidade de abstracdao é fundamental para tornar as
solucdes mais elegantes e efetivas. Aqui decidimos o que pode ser
ignorado.




Algoritmo

E possivel entender o conceito de algoritmo como uma sequéncia de
instrucoes finitas que permitem a solu¢cao de um problema.




Torres de Hanoi




Torres de Hanoi O bj Et ivo :

® Mover todos os disco da coluna 1 para outra
coluna.

Regras:

® SO é possivel mover um disco por vez.

® Os discos devem ser empilhados, mas sempre
com o maior disco por baixo. Nunca um disco
maior podera ficar sobre um disco menor.

Fonte: http://towersofhanoi.info/Play.aspx
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Foco na solucao de problemas
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Vamos pensar em uma solucao?
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Decomposicao
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A forma como movemos os discos pode influenciar na solu¢ao final.
Uma decomposicao do problema consiste em investigar como mover
dois discos ordenados.




Reconhecimento
de Padroes

W@W Com a movimentag¢ao de dois discos ordenados, temos um padrao
para o préoximo disco!



Abstracao

Perceber que a mudancga entre os pinos pode ser abstraida.




Agora é o momento de organizarmos nossas ideias e comandos:
Algoritmo

INiCIO

Comando 1

NAO

Decisao 1

SIM

FIM




Em forma de texto:

INICIO

Passe o anel pequeno para o pino 3.

Algoritmo

Passe o anel médio para o pino 2.
Passe o0 anel pequeno para o pino 2.
Passe o anel grande para o pino 3.

Passe o anel pequeno para o pino 1.

Passe o anel médio para o pino 3.

Passe o anel pequeno para o pino 3.

FIM



Fluxograma:
Algoritmo

Passe o anel Passe o anel
INicio ueno para o pino| > 2>>¢ © anel médio ueno para o pino|— > 255 © anel grande
3. para o pino 2. 2. para o pino 3.

Passe o anel Paas o Sl A Passe o anel
ueno para o pinoj€«——— ueno para o pino
3. para o pino 3. 1.




Alguns problemas para colocarmos em pratica:

—_ e -

Uma lampada de um dos ambientes de sua
casa/escola esta queimada. Pense, com
base naquilo que vimos, em uma solucao
para o problema, ou seja, a troca da
lampada.
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Alguns problemas para colocarmos em pratica:

[ INICIO ]

:

Acionar o interruptor

Faca

NAO Providencie uma lampada nova.
A lampada funciona? >

Va até a o local da lampada ruim.

Troque a lampada pela nova.
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Com o uso do aplicativo para desenvolvimento g
de fluxogramas vocé devera criar uma solugao
para um problema cotidianos: preparar uma
refeicao, especificamente macarrao instantaneo
para um grupo de quatro pessoas.

Leve em consideracao os pilares do Pensamento
computacional e considere que cada pessoa ira ¢
consumir uma unica embalagem de macarrao
iInstantaneo.

Lembre-se: existem muitas solucdoes para um
unico problema! Bom trabalho!

Iad




Teste de Einstein

Fonte: https://rachacuca.com.br/logica/problemas/teste-de-einstein/
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Casa #1 Casa #2 Casa #3 Casa #4 Casa #5
Cor ; v v vl || v ||| v
Nacionalidade | v\ v\ =) w | v|
Bebida = = :) = I 5|
Cigarro v] v v | vii \ v
Animal Vri Vri y V \ v |

O Inglés vive na casa Vermelha.

O Sueco tem Cachorros como animais de estimacao.
O Dinamarqués bebe Cha.

A casa Verde fica do lado esquerdo da casa Branca.
0 homem que vive na casa Verde bebe Café.

0 homem que fuma Pall Mall cria Passaros.

0 homem que vive na casa Amarela fuma Dunhill.

O homem que vive na casa do meio bebe Leite.

O Noruegués vive na primeira casa.

0 homem que fuma Blends vive ao lado do que tem Gatos.
O homem que cria Cavalos vive ao lado do que fuma Dunbhill.
0 homem que fuma Blue Master bebe Cerveja.

O Alemao fuma Prince.

O Noruegués vive ao lado da casa Azul.

O homem que fuma Blends é vizinho do que bebe Agua.
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Casa #1 Casa #2 Casa #3 Casa #4 Casa #5
Cor \ amarela v ’ azul vermelha verde [ branca v ]
Nacionalidade \ noruegués v | dinamarqués inglés alemao \ sueco v ]
Bebida | agua v|| W cha leite café | cerveja v
Cigang ' Dunhill v || W Blends Pall Mall Prince | Blue Master v
Animal

' gatos v || W cavalos passaros peixes ' cachorros v |
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Obrigado (a)!



