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Caminhando pela aplicacao

Transcricdo

Agora que ja sabemos como pausar a aplicacdo em um determinado breakpoint, podemos "andar" nela para
identificarmos o local exato do erro. Imagine, por exemplo, uma situagdo em que vocé estd em uma empresa nova e

precisa corrigir um cddigo legado, mas nio sabe onde esta o erro.

Mas como assim, "andar" pelo cddigo? Analisaremos o0 método main , passando por cada linha, e assim entenderemos
por que o calculo da soma dos valores dos produtos vistos no video anterior esta errado. Para caminharmos linha a
linha, comecaremos pelo préprio main , com objeto do tipo Categoria , que passa um string como construtor criando
um objeto com o nome Informatica (da categoria Informatica ). Para passarmos a proxima linha, clicaremos no botio

"Step over" (por meio do atalho F6 do teclado), localizado na barra de ferramentas no topo do programa:

& Eclipse File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window

r

| ® @ .. workspace - Debug - DebugStore/src/main/java/bricom/s
i @ %> ®P . F PHEOQU- OSSP S E]
% Debug £2 7 Servers Step Over (F6) |

¥ [T] CompraPessoaFisica [Java Application]
v E{f br.com.alura,debug.debugStore.CompraPessoaFisica at localhost:60593
¥ ® Thread [main] (Suspended (breakpoint at line 15 in CompraPessoaFisica))
= CompraPessoaFisica.main(String(]) line: 15
,.a [Library/Java/JavaVirtualMachines(jdk1.8.0_102. jdk/Contents/Home /bin/java (16 de dez de 2016 10:23:03)

|J] CompraPessoaFisicajava §2

1 package br.com.alura.debug.debugStore;
i import java.math.BigDecimal;[]
11
12 public class CompraPessoaFisica {
13
14 public static void main(5tring[] args) {
®15 Categoria informatica = new Categori-u('lnfomticu');l
16 List<Produto> produtos = criarProdutos(informatica);
17 CarrinhoCompra carrinho = new CarrinhoCompra(FormaPagamento.BOLETO);
18 BigDecimal valorFinalDaCompra = carrinho.calcularPrecoFinal(produtos);
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Na préxima linha, hd o método criarProdutos() , passando pela categoria criada anteriormente, a qual retorna uma
lista de produtos. Usando F6 mais uma vez, vimos que foi criado um objeto do tipo CarrinhoCompra , passando um
enum no construtor, FormaPagamento . Sdo trés formas de pagamento: boleto, cartdo de crédito ou débito. Existem
diferencas entre elas, porém o que importa no momento é que o objeto foi criado, sendo jogado a variavel carrinho ,

um objeto, o carrinho de compras.

Passamos para a proxima linha, em que a variavel carrinho chama o método calcularPrecoFinal passando produtos
para calcular o preco final, retornando e colocando a varidvel valorFinaldaCompra , que é 0 BigDecimal . Ndo
encontramos o erro ali, portanto, passamos a préxima linha: vemos um "sysout" ("System out") com a variavel que

acabamos de criar na linha anterior ( valorFinaldaCompra ).

Utilizaremos o atalho de "Step over" novamente, caindo no valor final da compra (" R$268,11 ") a partir da concatenacdo

da variavel valorFinaldaCompra , que é o BigDecimal:
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|J| CompraPessoaFisica.java 52
1 package br.com.alura.debug.debugStore;
i import java.math.BigDecimal;[]
11
12 public claoss CompraPessoaFisica {
13
14 public static void main(String[] args) {
215 Categoria informatica = new Categoria("Informatica™);
16 List<Produto> produtos = criarProdutos(informatica);
17 CarrinhoCompra carrinhe = new CarrinhoCompra(FormaPagamento.BOLETO);
18 BigDecimal valorFinalDaCompra = carrinho.calcularPrecoFinal(produtos);
19 System.out.printin("Valor da compra: " + valorFinalDaCompra);

I
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] Console 52 | & Tasks

CompraPessoaFisica [Java Application) [Library/Java/JavaVirtualMachines/jdk1.8.0_102.jdk/Contents/Home/bin/java (16 de dez de 2016 10:23:03)
Valor da compra: 268.11

O calculo néo esta ali, s6 faz a chamada para os outros métodos, criarProdutos e calcularPrecoFinal . Chegamos ao

fim do método main , e o calculo continua errado. No entanto, vimos que o problema n#o se encontra no main .

Temos mais duas opg¢0es: seguir a aplicacdo, fazendo-se um "Resume" apertando o F8 , ou termina-la, parando-a e

voltando a um ponto inicial. Vamos escolher a primeira op¢do. Na pratica, ndo houve nenhuma diferenca.

Recolocaremos a aplicacdo em modo Debug, ja que o erro ainda n#o foi encontrado. Este processo costuma ser assim
mesmo, sendo necessario que se rode a aplicaco diversas vezes. Clicaremos com o botdo direito do mouse, e depois em

"Debug As > Java Application". A aplicagdo foi parada assim que atingiu o breakpoint.

Continuaremos apertando o F6 , procurando o erro ndo apenas no método principal, mas em outros também. Como
conseguimos "entrar" nestes métodos? Selecionando o boto "Step into", localizado ao lado do "Step over’, ou F5 no

teclado, "entrarmos" no método.

Veja por exemplo 0 private static , que retorna uma lista do tipo Produto , recebendo categoria como argumento.

Agora que estamos dentro do método, navegaremos por ele utilizando o atalho Fé .

| [J) CompraPessoaFisica java 52

24 private static List<Produto> criarProdutos(Categoria categoria) {

» 25 List<Produto> prpdutos = new Arraylist<Produto>();
26 Produto mouse = -new Produto(“Mouse sem fio Microsoft”,new BigDecimal(("12@0")), categoria);
27 produtos.add(mouse);

28 Produto teclado = new Produto("Teclado de Gamer Alien", new BigDecimal("35@"), categoria);
29 produtos.add(teclado);
30 Produto monitor = new Produto("Monitor Lg 17 Widescreen”, new BigDecimal(“250"), categoria);

31 produtos.add(monitor);
32 Produto processador = new Produto("Processador Intel Core I7", new BigDecimal("150@"), categoria);

13 produtos.add(processador);
34 Produto caodeira = new Produto("Cadeira Racing Gomer", new BigDecimal("759"), categoria);
35 produtos.add(cadeira);

16 return produtos;
37 ¥
18

319 }
E criado um array list<Produto> , e na préxima linha h4 um objeto do tipo Produto , em cujo construtor se passa o
string que é o nome do produto ("Mouse sem fio Microsoft", por exemplo). Passa-se entdo um BigDecimal de valor

" 120 " (reais) e o argumento categoria , criado no método main , que se trata de "Informatica".

Continuando na préxima linha, teremos produtos , array list, add (de "adiciona") o "mouse". Ou seja, o produto foi
criado e adicionado a lista. O mesmo acontece com o produto teclado , temos a string "Teclado de Gamer Alien",
passaremos o preco " 350 ", e a categoria . Na linha seguinte, o produto foi adicionado no array 1list , e o mesmo
ocorre nas préoximas linhas, com todos os outros produtos, alcangando-se finalmente o retorno dos produtos ( return

produtos; ).
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Utilizando o atalho F6 novamente, retornamos a um método. Nenhum célculo é feito, portanto néo é ali que estd o
erro. Apertamos Fé mais umas vezes, e ele "imprinta" (de imprint do inglés) novamente. Vimos que o problema néo

consta no método main nem em criarProdutos . O erro persiste, porém ainda néo foi encontrado.

Alcancamos o final do main de novo, e temos as mesmas opg¢oes: continuar ( F8 ), ou parar a aplicacdo ( F2 ). Na vez
anterior, continuamos, mas desta vez vamos parar a aplicagdo. Depois, iremos a terceira rodada, analisando o método

calcularPrecoFinal , colocando no modo Debug clicando em "Debug As > Java Application" pelo lado direito do mouse.

Repetiremos os cliques em Fé6 , entrando dentro do método criarProdutos através do F5 ("Step into"). Passando-se
por todos os produtos e listas, queremos retornar ao método principal e, para isto, existe o botdo "Step return" ( F7 no
teclado), que nos faz retornar ao método pela qual fizemos a chamada inicial. Lembrando que ele s6 funciona caso ja

estejamos dentro de algum método.

Voltamos entfo main e, analisando linha a linha, chegamos ao calcularPrecoFinal . Vamos entrar nele para verificar se
o erro estd ali, apertando-se F5 .0 public retorna o BigDecimal calcularPrecoFinal , recebendo como argumento uma

lista de produtos. Agora, sim, calcula-se o valor total, ou seja, chegamos onde queriamos:

# Debug £3 % Servers e = ()= Varlables §3 g Breakpoints ¢ Expressions
¥ [J7 CompraPessoaFisica [Java Application] Name
v a’:‘br,corn,alura.debug.dehugstwe,COmpraPessanisica at localhost:60815 > @ this
¥ @ Thread [main) (Suspended) » O produtos

£ CarrinhoCompra.calcularPrecoFinal(List<Produto>) line: 19
= CompraPessoaFisica.main(String[]) line: 18
pil [Uibrary/Java/JavaVirtualMachines/jdk1,8.0_102 jdk/Contents/Home/bin/java (16 de dez de 2016 10:43:06)

[J] carrinhoCompra.java 53

16 }

" public BigDecimal calcularPrecoFinal(List<Produto> produtos) {
BigDecimal total = new Bi.gDecim'I.(@);l

20 for (Produto produto : produtos) {

21 BigDecimal preco = produto.getPreco();
double porcentagemDesconto = this.getFormaPagamento().getPorcentagemDesconto();

23 BigDecimal valorComDesconto = preco.multiply(new BigDecimal(porcentagemDesconto)).divide(new BigDecimal("100"));
24 total = total.add(valorComDesconto);

26 return total; I

7 }

Descobriremos o motivo por que a lista de produtos estd sendo somada de forma errada no préximo video. O
importante é que aprendemos a "andar" (ou "navegar") pela aplicaco, entrando nos métodos e retornando a um ponto

anterior depois.
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