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O o9
Fazendo os seus proprios briefings

Agora que vocé ja sabe a anatomia de um briefing e tem diversas dicas do que fazer ou n#o, além de exemplos praticos de

quase todos os itens necessarios para se criar o visual de um game, que tal fazer os briefings do seu projeto?

Comece fazendo uma lista do que sera necessario em cada setor. Quantos cenarios? Quantos objetos para o cenério,
obstaculos, plataformas e antagonistas? Quantas personagens? Quantas variacdes de cada coisa? Quantas animagdes?

Quantos elementos de design? Procure listar cada pequeno detalhe visual do qual vocé vai precisar, das artes do jogo ao logo
dele.

https://cursos.alura.com.br/course/direcao-arte-games/task/58657
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