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Finalizacdo de compra

O processo de finalizacdo da compra em uma loja, o checkout, demanda de diversas etapas até a confirmagéo

final da compra. Essa divisdo é uma caracteristica do padréo de UI chamado Wizard.

Como podemos definir este padrdo?

Selecione uma alternativa

Um formulario dividido em grupos de informagdes relacionadas na mesma tela, que facilitam a
compreensdo em por¢des de informacio.

A divisdo do processo de pagamento em grandes formuldrios que precisam ser processados em etapas
pelo sistema.

Inclusdo de mais inputs para tornar o fluxo de pagamento mais detalhado e evitar confusdes no momento
de finalizar o checkout.

Uma série de formuldrios em etapas organizadas, funcionando em uma sequéncia ldgica de passos até
chegar a conclus@o.
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