
14/06/2018 UI Design Patterns: Aula 5 - Atividade 5 Finalização de compra | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/usabilidade-interfaces-mobile/task/41754 1/1

 05
Finalização de compra

O processo de �nalização da compra em uma loja, o checkout, demanda de diversas etapas até a con�rmação

�nal da compra. Essa divisão é uma característica do padrão de UI chamado Wizard.

Como podemos de�nir este padrão?

Selecione uma alternativa

Um formulário dividido em grupos de informações relacionadas na mesma tela, que facilitam a
compreensão em porções de informação.

A

A divisão do processo de pagamento em grandes formulários que precisam ser processados em etapas
pelo sistema.

B

Inclusão de mais inputs para tornar o �uxo de pagamento mais detalhado e evitar confusões no momento
de �nalizar o checkout.

C

Uma série de formulários em etapas organizadas, funcionando em uma sequência lógica de passos até
chegar à conclusão.

D


