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O o6
Anotacoes e direcionamentos

Apds fazer a curadoria de imagens, aponte os motivos da selecdo delas. Aponte para o artista nessas imagens o que

exatamente vocé quer que ele mantenha ou altere.

Talvez vocé tenha achado a paisagem quase perfeita, mas ela tem um grupo de montanhas que séo redondas demais, sendo
que vocé queria algo mais pontudo. Ou talvez vocé tenha gostado muito das cores do por-do-sol de uma imagem e gostaria

que o artista seguisse essa paleta no cenario do game. Tudo isso deve ser apontado no briefing.

Lembre-se sempre que as informagdes devem ser concisas para consultas rapidas. Nada de usar frases imensas com grandes

explicacOes, apenas direcionamentos que sejam o mais diretos possivel!

https://cursos.alura.com.br/course/direcao-arte-games/task/58656
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