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O o7
Transformando objetos

Ferramentas de selecao, transformacao e coordenadas

A parte de transformac@o por mais simples que seja, pois envolve a separacdo das ferramentas que véo te possibilitar

trabalhar com os objetos:

Olhando a imagem acima, percebe-se que temos uma espécies de 2 grupos de ferramentas. O primeiro grupo envolve as

ferramentas de selecédo e transformagéo, e o segundo é relacionado com os coordenadas X, Y e Z.

Grupo Selecao e Transformacao

No primeiro grupo encontramos a ferramenta selecdo, a ferramenta mover, a ferramenta de escala e ferramenta de rotagao.
Ainda falando desse primeiro grupo, temos um detalhe que vale a pena se frisar, que é o fato da "ultima ferramenta" nio ser
uma ferramenta especifica, pois ela guarda as ultimas ferramentas*usadas no projeto, possibilitando um fécil acesso ao que

foi usado. Veja a pequena animagao:

Ultima
Ferramenta

0 segundo detalhe ainda desse grupo € a versatilidade da ferramenta de sele¢do, como vemos na imagem a seguir:

Note que ao clicar e pressionar sobre a ferramenta de selecéo é aberto um sub-menu onde mostra outros comportamentos

que a ferramenta de selec@o possui.
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Grupo Coordenadas

0 segundo grupo de ferramentas é tdo simples quanto o primeiro. Esse grupo é responsavel em nos dizer quais eixos (X, Y e
Z) estardo habilitados para que facamos as edicGes. Esse controle é bem interessante para que tenhamos mais controle e por

consequéncia teremos menos problemas na hora de modelar, ou realizar até mesmo transformacdes simples.
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