Maddulo 20 - Interactive Groom
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Neste modulo aprendemos:
e Conceito de Cabelos em Personagens

® Groom e Hair Mesh

Crystal Bretz

Professor Daniel Rivers



Maddulo 20 - Interactive Groom

e Como funcionam os cabelos em personagens?
Groom (fio a fio)
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Hair Cards
Hair Mesh

e Etapas comuns:
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Estudo
Blocagem
Criacao
Penteados
Finalizacao
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Crie cabelos via Hair Mesh. Crie Sobrancelhas e Cilios via XGen:

* Baixar do Marketplace do Artstation o IMM Hair Brush

¢ Blocar malhas bases com Dynamesh, Move e Snake Hook

e Criar mechas com o Hair Brush

* No XGen criar coleg¢do do personagem / Criar descri¢do das sobrancelhas e cilios

¢ Aumentar tamanhos dos pelos, cortar e pentear até chegar no resultado esperado

Formato do arquivo
Escolher um bom angulo para tirar o print

Expectativa de entrega:
Criar padrdes de cabelo com penteado usando o XGen do Maya
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