21/03/2018 Unity 2D parte 1: Aula 3 - Atividade 7 Criando desafios | Alura - Cursos online de tecnologia

= o7
Criando desafios

Durante a producéo do nosso jogo, precisamos criar um desafio para a pessoa que joga. Afinal, quando geramos
os obstaculos, eles estavam vindo todos na mesma altura. Com isso, nosso avido deveria ficar apenas no meio da

tela e ele passaria por todos os obstaculos.
Como fizemos para variar a altura dos obstaculos dentro do nosso jogo?

Selecione uma alternativa

Para variar a altura dos nossos obstaculos, alteramos a posi¢do Y de cada imagem que compd&em eles.
Geramos um numero aleatério e deslocamos a imagem de baixo e a de cima individualmente.

Para variar a altura dos obstaculos, deslocamos eles no eixo Vertical(Y) constantemente. Para isso,
utilizamos o método Update e dentro dele fizemos o deslocamento.

Para variar a altura do nossos objetos na cena, geramos um nimero aleatério dentro de um intervalo,
utilizando o comando Random.Range . Depois de gerarmos esse nimero aleatdrio, deslocamos o obstaculo
no eixo vertical(Y) de acordo com o nimero gerado.

https://cursos.alura.com.br/course/flappybirdunity1/task/36068

7



